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افزارهای  با آیندۀ شغلی خود در مواجهه با نرم   بررسی دیدگاه طراحان فرش ایران در ارتباط 
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     1۴۰۳،۷،2۶تاریخ پذیرش:      1۴۰۳،۷،2۰تاریخ بازنگری:     1۴۰۳،۴،1۷تاریخ دریافت: 

 چکیده 
های رشد فناوری  ترین جلوهاقتصادی و تولیدی جوامع بشری از شاخصی در تمامی ابعاد زندگی اجتماعی، نیآفرنقشهوش مصنوعی امروزه ضمن  :مقدمه

برابر این قدرت نوظهور، دچار تغییراتی عمیق خواهد شد. هرچند    رسد طراحی فرش ایرانی نیز درنظر میگردد. بهنگری جهان هستی معرفی میو آینده

افزارهای  طراحان فرش با نرم  مواجهه چگونگی    این پژوهش  شود، اما مسألۀ اصلیهنری خلاقیت هنرمندان در تقابل با فناوری دیده میهمواره مباحث شاخص  

آینده شغلی خود  پیرامون  هدف اصلی این پژوهش بررسی دیدگاه طراحان فرش ایران    است.قابلیت اصلاح و طراحی نقشه  با  مختلف حوزه هوش مصنوعی  

بر هوش مصنوعی  افزارهای حوزۀ طراحی مبتنیآیندۀ شغلی شاغلین این عرصه با وجود نرمینکه  است. ا  در مواجهه با نرم افزارهای مبتنی بر هوش مصنوعی

 شود.  ؟ سوالی است که در این پژوهش به آن پاسخ داده میچگونه خواهد بود

ریزی شده  ای و مطالعات میدانی پایهتحلیلی و با استناد به منابع کتابخانه  -صورت توصیفیکیفی است و به  -ای کمیرو مقالهمقالۀ پیش  روش پژوهش:

هوش مصنوعی موجود و در دسترس با قابلیت طراحی فرش    پلتفرم   ۴امکانات  گیری از ابزار رفتارنگاری، مشاهده، پرسش و پاسخ به تحلیل  است. با بهره

  5۰الکترونیک ارسال گردیده که تنها    صورتبهنفر از نخبگان طراحی فرش ایرانی فعال در این عرصه    1۳2ای برای  نامهسپس پرسش  شده استپرداخته  

 اند.نفر حاضر به مشارکت در پژوهش شده

نشان  یافته  :هایافته  تنها یکپژوهش  ن یا   انجام  زمان   دردهد  میهای پژوهش  که  هوش مصنوعی از قابلیت اصلاح نقشۀ فرش برخوردار است    افزارنرم  ، 

یک دستیار خلاق و نوآور، هنوز    عنوان بهبر هوش مصنوعی در دسترس  ی مبتنی افزارهانرمباقی    نیست.عنوان یک دستیار هوش مصنوعی خلاق مطرح  به

واقع شوند. همچنین بررسی نخبگان این حوزه    مؤثرشیوۀ صحیح،  ۀ طراحی فرش، بهنیزمتوانند در  ها صورت نگرفته و اکنون نمیبرروی آن  ییادگیری ماشین

تنها برای تغییر ابعاد و اصلاح    ،اند یا اگر استفاده کرده باشندبر هوش مصنوعی استفاده نکردهی مبتنیافزارهانرمدهندۀ آن است که یا تاکنون از  نیز نشان

با  نقشه نیز به هوش    % 5۷اند.  ی که خود بتواند طراحی نقشۀ فرش را از صفر تا صد انجام دهد مواجهه نشدهافزارنرمهای فرش بوده است و  از طراحان 

 و نه جایگزینی برای شغل خود. نگرندیمیک ابزار در دسترس   عنوانبهمصنوعی تنها 

در نتیجه چه در    ؛سهولت کار دانست  یبرا  یعنوان ابزاربه  توانیمدر حال حاضر،  فرش را    یدر طراح  یمصنوعبر هوش  یمبتن  یفزارهاا نرمگیری:  نتیجه

عنوان  بر هوش مصنوعی بههایی مبتنی توان با طراحی پلتفرمآیندۀ نزدیک هوش مصنوعی بتواند جای طراحان را در این حوزه بگیرد یا نه، در حال حاضر می

از نظر کاربران    و پیچیده بریک دستیار برای طراحی فرش، شاهد سرعت در انجام طراحی، رنگ، نقطه و در نهایت تغییر ابعاد نقشۀ فرش، که بسیار زمان

 بهره برد.است،  

 کلیدواژه
 هوش مصنوعی، قالی، طراحی فرش، آیندۀ شغلی 
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 و بیان مسئله مقدمه

پیچیده  1»هوش مصنوعی« اختراع  به    های مرتبطتواند فعالیتکه می  یک  را  انسان  با شناخت وابسته به ذهن 

خلاصه    طوربهیادگیری، حل مسأله، تشخیص، پردازش و دید ماشینی و    هایی مانندده انجام دهد. فعالیتکمک دا

هوش مصنوعی در    که همانند انسان فکر و رفتار نماید.   چیزی خلق نمایدتمام تلاش بشر در آن است که بتواند  

ۀ اصلی و دغدغۀ روزافزون بشر امروزی است. داشتن شغل با درآمد مناسب یکی از لأ مسمواجهه با هوش انسانی  

مصنوعی  جهت توسعه و جایگزینی هوش دست دادن آن به شود و دغدغۀ ازنیازهای اصلی برای بشر محسوب می

ها، آیندۀ  ها و رشته رود. امروزه اغلب شاخهشمار میاندرکاران عرصۀ کار و نیروی انسانی بهیکی از معظلات دست

تر در طور افزونها اکنون و بهغلب مشاغل و شاخهدهند و اوکاو قرار میقبال هوش مصنوعی مورد کند خود را در

آیندۀ نزدیک با این ساختۀ دست بشر )هوش مصنوعی( دست به گریبان خواهند بود. ضرورت درک این موضوع 

  به این امر دارند نیز از اهمیت بالایی برای این پژوهش برخوردار است. در  که طراحان فرش چه دیدگاهی نسبت 

افزارهایی که قابلیت هوش مصنوعی را برای طراحی فرش داشته باشند چندان زیاد نیستند؛ اما  حال حاضر نرم

 ن یا  یاصل  هدف شود.  روز بیشتر میبهبر هوش مصنوعی که عمل طراحی را صورت دهند، روزافزارهای مبتنینرم

  هوش بر  یمبتن  یافزارها نرم  با مواجهه  در خود ی شغل ندهیآ رامونیپ  رانیا فرش طراحان دگاه ید  یبررس پژوهش 

  یمصنوع  هوش بر یمبتن یطراح ۀحوز یافزارهانرم وجود  با عرصه ن یا نیشاغل  ی شغل ۀ ند یآ نکهیا. است یمصنوع 

  با   شد  خواهد  ی سع  پژوهش   نیا  در  . شودیم  داده  پاسخ  آن  به  پژوهش   نیا  در  که  است  یسوال  بود؟  خواهد  چگونه

  تفکر  و  فرش  یطراح  مختلف  یهاجنبه  با  مواجهه  در  دسترس،  در  و   شده  ساخته  یمصنوع   هوش  ابزار  رفتار  یبررس

 ی برا   یراهکار  عنوانبه  ،یمصنوع   هوش  حضور  در  فرش  یطراح  مختلف  یهاجنبه  مدرن،  و  یسنت  فرش  طراحان

 کمک   با  توانیم   که  گرددیم  فرض  نیچن  .ردیگ  قرار  یواکاو  مورد  ،یطراح  شغل  و  فرش  یطراح  گاهیجا  یارتقا

دیگر سوالات این   . کاست فرش  یطراح روند  در  دیتول مراحل ی سخت از ا ی داد  انجام فرش ی طراح یمصنوع  هوش

 ۀ نقش  چگونه  افزارها نرم  ن یا  دارند؟   ی مصنوع   هوش  با   فرش  یطراح  ت یقابل  یی افزارهانرم  چه  که  است  پژوهش آن

 مراحل  یسخت  از  را  انسان  یجابه  نیماش  ینیگزیجا  از  حاصل  ینگران  توانیم  چگونه  و  کنندیم  جادیا  را  فرش

  داد؟ سوق  آن یترسازسهل و تیفیک به یرانیا فرش یطراح دیتول
 

 روش پژوهش 
تحلیلی استفاده شده است.    -طور همزمان بهره گرفته و از روش توصیفیکیفی به  - در پژوهش حاضر از روش کمی

و تنظیم گردیده و در    نیتأمای  ای تحقیق ادبیات اطلاعات پایههمچنین از ابزارهای موجود در بخش کتابخانه

نامه و رفتارنگاری کاربر در مواجهه با ابزارهای در دسترس هوش بخش مطالعات میدانی پژوهش با ارائۀ پرسش

خصوص در حوزۀ طراحی فرش، مورد کندوکاو قرار گرفته مصنوعی، چه در زمینۀ طراحی و چه غیر طراحی، به

( از طریق لینک و »کد سریع  1۴۰۳،  نگارندگان)  2نامۀ الکترونیکیهمچنین برای تکمیل مطالعه، پرسشاست.  

به  ،۳الکترونیک« یا  اجتماعی  بودهدر شبکۀ  ایرانی  برای گروه هدف که طراحان فرش  پیامک  ارسال  صورت  اند، 

ها در مواجهه با  اند. اغلب سؤالات دربارۀ دیدگاه آننفر حاضر به پاسخگویی شده 5۰ها تنها گردید که از میان آن

  ی شغل  ۀندیبا آ  در ارتباط  ایران  طراحان فرش  دگاه ید  یبررسهوش مصنوعی بوده است. هدف اصلی پژوهش حاضر  

افزارهای موجود در حوزۀ هوش مصنوعی ی است و هدف فرعی آن بررسی نرمبا هوش مصنوع   ه خود در مواجه

خصوص طراحی فرش را داشته باشند. در پژوهش حاضر ابتدا به بررسی اطلاعات کلی  است که قابلیت طراحی و به

https://survey.porsline.ir/s/6QuLqoi
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صورت مشاهده و رفتارنگاری  با هوش مصنوعی پرداخته شده، سپس نحوۀ طراحی فرش در دوران معاصر بهدر رابطه  

مصنوعی سعی در توانایی  افزار رایج در حوزۀ طراحی و هوش  گیرد؛ درادامه با چهار نرم کاربر مورد بررسی قرار می

مصنوعی و آیندۀ    با هوشخلق ایده برای طراحی فرش صورت گرفته است؛ در نهایت نظر کاربران را در ارتباط  

به یک پژوهش علمی در  نامه، مورد کندوکاو قرار داده تا به نتایج درخوری نسبت  ها از طریق پرسششغلی آن

 (.  1با مخاطرات هوش مصنوعی در آیندۀ فرش ایران دست یابیم )تصویر ارتباط 

 

 
 مدل مفهومی پژوهش. منبع: نگارندگان.  .1تصویر 

 

 پیشینه پژوهش 
( به بررسی رفتار هوش مصنوعی  2۰22)  «Yurman & Reddy»  .در حوزۀ مورد تحقیق، اطلاعات اندکی وجود دارد

دهد: هوش شده توسط او پرداخته است. نتایج نشان می  شود و تصاویر خلقبرابر سؤالاتی که از او پرسیده می  در

های خود تصویری از آن دیده و یا داشته تر در دادهکند که پیشبه سؤالات خلق می  مصنوعی تصاویر را نسبت

( در پژوهشی با  2۰22)  «Unal & Gurbuz»  است. هوش مصنوعی بدون دادۀ کافی قادر به خلق اثر نو نیست.

که در    ۴هاییبرابر پترن  عنوان »طرح جدید فرش با یادگیری عمیق ماشین« به بررسی رفتار هوش مصنوعی در

زیادی با اطلاعات جدیدی که    حدود  د تاتواندهد ماشین میاند، پرداخته است. نتایج نشان میاختیار او قرار داده

( نیز 2۰22)  «Ziyi, Xingqi, Zeyu, J. Xiaohan, Shikun, & Jia»در اختیار قرار دارد، طرح جدید ارائه نماید.  

ۀ هوش مصنوعی برای لیوسبهای با عنوان »فرش و هوش مصنوعی: تولید الگوی خودکار زیباشناسی فرش  در مقاله

با فضای زیست کاربر و الگوی    محیط مسکونی« به بررسی رفتار هوش مصنوعی در خلق اثری مانند فرش مطابق

تکرارشونده از فرش در محیط معماری با تکیه بر حس مطلوبیت زیست ساکنین پرداخته است. در این پژوهش،  

برای استفاده در طراحی داخلی فضای مسکونی توسط تصادفی  صورت  شونده از فرش را به ای و تکرارالگوی واگیره 

 اند.  شناختی هوش مصنوعی مورد ارزیابی قرار دادهمنطق زیبایی

 

 هوش مصنوعی 
رو و آینده خواهد بود.  بر تکنولوژی در عصر پیشهای مبتنیها در حوزهشاخصهترین  یکی از جذاب  هوش مصنوعی 

رو شناخت مبانی اولیۀ آن بسیار لازم و ضروری است. در این بخش سعی خواهد شد با ارائۀ بخشی از مبانی  این   از

های پژوهش آماده  بر طراحی فرش و یافتهمصنوعی، زمینه برای شیوۀ کار برروی هوش مصنوعی مبتنیهوش  

« ارائه شود.  از هوش مصنوعی  تعریفی  باید  هر چیز  از  پیش  تورینگگردد.  و  به   5«آزمون  اولین  از  یکی  عنوان 

فلسفی که ارتباط مستقیمی شود و همچنان یک مبحث  نظر گرفته می  ها از هوش مصنوعی درترین تعریفمعروف

آزمون    ار انسان چه تفاوتی با رفتار ماشین هوشمند دارد.با این سؤال دارد که انسان چگونه انسان شده است و رفت
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م    1۹5۰در سال    ۶«تورینگآلن»هوش مصنوعی و علوم کامپیوتر است که توسط    ۀیک مفهوم در زمین  تورینگ

طور  تواند بهکامپیوتری می  ۀمعرفی شد. این آزمون برای ارزیابی قدرت هوش مصنوعی و تعیین اینکه آیا یک سامان

معیار اصلی آزمون تورینگ این است که آیا یک داور  ه است.  عنوان هوشمند شناخته شود، ارائه شد معقولی به

ممکن است یک سیستم کامپیوتری که  گوی متقابل بین یک انسان و یک موجود نامعلوم )وانسان، با بررسی گفت

تر، اگر داور  طور دقیقبه ؛تواند بدون اشتباه تصمیم بگیرد که آیا این موجود نامعلوم هوشمند است یا نهباشد(، می

عنوان نتواند با دقت تمام تشخیص دهد که آیا طرف مقابل انسان است یا یک سیستم کامپیوتری، آن سیستم به

محاسبات بسیار بالاتر از  قدرت کامپیوتر برای انجام تحلیل و   (. 1۳۸5نیا،  )قائمی ؟!شودهوش مصنوعی معرفی می

اشاره می زمانی که به هوش مصنوعی  این حال،  با  انسانی است.  تفکر، قدرت  بیشتر برروی قدرت  شود، تمرکز 

معنای تحلیلگر  گیری و نوآوری انسانی است، نه فقط قدرت محاسباتی. امروزه، هوش مصنوعی بهاختیار، تصمیم

گیری استخراج  اند، اطلاعات را برای تصمیمها فراهم شدههایی که قبلاً توسط انسانهاست که با استفاده از دادهداده

و اختیار هنوز به قدرت   ، احساساتنظر تفکر  اما از  ،ها را داردکند. این نوع از هوش مصنوعی توانایی تحلیل دادهمی

با هوش مصنوعی و آن چیزی   اولین تحقیقات مرتبط.  (Haugeland, 1985, 287-353)  رسدانسان نمی  توانایی و  

عنوان یک تحلیلگر داده، یک محصول خلاق و نوآور و  کنیم بهعنوان هوش مصنوعی از آن یاد میکه ما اکنون به

 ۹و »ماروین مینسکی«  ۸م توسط »جان مک کارتی«  1۹5۹در سال    ۷گر صرف، در دانشگاه »ام ای تی«نه محاسبه

مطالعات حوزۀ منابع انسانی    اندرکاراندستهای مهم  (. یکی از دغدغه1۴۰2اتفاق افتاده است )یزدانی و اکبریان،  

و مخاطرات شغلی جنبۀ ریسک شغلی در مواجهه با هوش مصنوعی است. در حوزۀ طراحی نیز هوش مصنوعی  

نشان   م 2۰2۳مشاغل در سال  یریپذسکیر زانیمآمار رسمی  بنابربسیار قدرتمند عمل کرده است تا جایی که 

داراست و اغلب در    یه با هوش مصنوع هرا در مواج  سکیر  ۀمداخل  نیشتریب  یو طراح  نیزایکه بخش د   دده یم

با طراحی   این زنگ خطری برای مشاغل مرتبط  (.Cawley, 2024)گرفته است    یجا  یدوم مخاطرات شغل  فیرد

نخواهد بود. در هر حال بهتر طبع طراحی فرش نیز از این سونامی هوش مصنوعی در امان  گردد، بهمحسوب می

شود، طراح ( مشاهده می2مصنوعی در طراحی بیشتر آشنا شویم. همانطور که در )تصویر  است با عملکرد هوش

صورت نوشتاری یا ترسیمی  تواند بهدهد، حال این اطلاعات میمصنوعی قرار می  اطلاعات اولیه را در اختیار هوش 

عنوان دهندگان هوش مصنوعی آموزش داده شده و بهنویسان و توسعهباشد. داده با هوش مصنوعی که توسط برنامه

 (  & Yanan, Yiyu, Jingyuan, Dan, & TingQin, 2022)شود،  یا آموزش ماشین شناخته می  1۰ماشین لرنینگ

تایی  ۴اغلب  های مختلفی که  نهایت، مطابق دادۀ دریافتی و پردازش نهایی، طرح  مورد پردازش قرار گرفته و در

گیرد. هرچه میزان اطلاعات اولیۀ  صورت طرح و یا طرح سه بعدی قرار میاست در قطع مربع در اختیار انسان به

تر و آموزش ماشین نیز در آن حوزۀ و واضح تر قیدقشده توسط طراح به ماشین  هوش مصنوعی و سؤالات مطرح

تر ، واضحترقیدقشده توسط هوش مصنوعی    صورت گرفته باشد، طرح نهایی ساخته  دهندگانتوسعه خاص توسط  

 تر است.و واقعی
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 عملکرد هوش مصنوعی در طراحی. منبع: نگارندگان. .2تصویر 

 

، هوش اتوماسیون،  شده  هوش یاری  نظر گرفته شده است که عبارت است از:  سطوح مختلفی از هوش مصنوعی در

 (.1۴۰1رود )پردل و ضیابخش، شمار میآخرین سطح از نوع خود بههوش خودکار که و  شده هوش تقویت

 

 مخاطرات استفاده از هوش مصنوعی 
جعلی» عمیق  فناوریبه  11«یادگیری  از  یکی  پیشرفتهعنوان  زمین  ،های  توسط   ۀدر  معمولاً  ماشین،  یادگیری 

در سال    1۳«ایان گودفلو»ها، که توسط محقق  شود. این شبکهتولید می  12یا »گان«  «های مولد تخاصمیشبکه »

مایکل  »به    های جعلی را دارند. شرکت متا، که متعلق اند، توانایی تولید تصاویر و سایر دادهطراحی شده  2۰1۴

تخاصمیشبکه»است،    1۴«زاکربرگ مولد  از جذاب  «های  یکی  ایدهرا  حوزترین  می  ۀهای  .  داند هوش مصنوعی 

 رط ، با تمرکز بر تولید تصاویر مورد نظر با استفاده از ش15«های مولد تخاصمی شرطیشبکه »بر  تکنولوژی مبتنی 

خلق تصویر ، بهگرفت های قبلی مورد استفاده قرار میجای استفاده از اعداد تصادفی که در نسخهشده، به  داده

عنوان یکی از مباحث اصلی حال حاضر به   ، که در1۶«دیپ فیکساز تقلبی یا  شبیه »  کند.شده اقدام می  سازیشبیه 

می شناخته  مصنوعی  بههوش  سال  شود،  در  زمین  م،  2۰2۰ویژه  در  اصلی  جریان  یک  هوش  فناوری  ۀبه  های 

،  1۷ها قادر است تصاویر ثابت و متحرک را برای تغییر چهره   «یادگیری عمیق جعلی»مصنوعی تبدیل شده است.  

های دیگری  صورت جعلی و غیرواقعی به چهرهات کامل، صحبت و حالات عاطفی چهره بهئیها با جزتبدیل چهره

مانند گمراه کردن    . تبدیل کند برای مسائلی  موارد  از  بسیاری  فناوری در  این  از افکار  از  و سواستفاده  عمومی 

ص هوش مصنوعی با  های تشخیعنوان مثال، آزمایششود. بههای معروف و سیاستمداران استفاده میشخصیت 

ها توسط تکنولوژی  که یکی از آن  برابر هم است  درکه نمایانگر دو پوتین    شامل تصاویری هستند  «دیپ فیک»

این ویدیو    (. AI generated Putin asks Putin about his rumored body doubles video, 2024)  ایجاد شده است

ها  یک از آن  کنند و بیننده ممکن است نتواند تشخیص دهد کدام میگو  ودهد که افراد در تصویر گفتنشان می

این نوع فناوری، با توجه به توانایی بالا در تولید تصاویر و ویدیوهای  .  است  ،جمهور روسیهرئیس  ،ولادیمیر پوتین

ای که برای ارزیابی  برنامهشود.  محسوب می  جعلیجعلی، نیاز به راهکارهایی برای تشخیص تصاویر اصلی از تصاویر  

تر و بهبود تواند به ارزیابی دقیقهای جعلی طراحی شده میهای واقعی از چهرهتوانایی افراد در تشخیص چهره 

 ۀ های برجست عنوان مثال، فیسبوک با همکاری مایکروسافت، آمازون و دانشگاههای تشخیصی کمک کند. بهروش

هایی برای تشخیص ویدیوهای  روش   ۀرا آغاز کرده است که هدف آن توسع  1۸«دیپ فیک»جهانی، چالش تشخیص  

،  2۰یدفاع   ۀهای پژوهشی پیشرفتکه توسط آژانس پروژه  1۹«مدیفورت»هایی مانند  همچنین، پروژه.  ساختگی است

پژوهشی  به سازمان  اینترنشنالاس»همراه  شده  21«آرآی  توسعایجاد  به  عکسروش   ۀاند،  تشخیص  و  های  ها 
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 This)  شویدمی  »دیز پرسون دو ایز نات اگزیت«  سایت  .پردازندمی  22توسط »گان«  شده  ویدیوهای دستکاری

person does not exist, 2025)،  شوید که هیچ  ه میهبا یک صورت انسانی مواج  ، شوید وقتی وارد این سایت می

Heroku Does this person exist )  2۴ایبرنامهکه توسط هوش مصنوعی تولید شده است ندارد.  ای از ایننشانه

app, 2024.)   جعلی   ۀیک شخص واقعی را از چهر  ۀتوانید چهرکند که آیا میطراحی شده که از شما سؤال می

های  جعلی برای تولید تصاویر با استفاده از شبکه   ۀ. این سایت از یک میلیون داده چهر؟تشخیص دهید یا خیر

برای بهبود عملکرد    25فیک  های واقعی یوتیکی کند. همچنین از مجموعه دادهاستفاده می  »گان«  مولد تخاصمی 

از »شبکۀ مولد متخاصم«  کندو دقت استفاده می در طراحی معماری صورت گرفته . بیشترین استفادۀ صحیح 

به   ۀدر حوز  است. نیز  از هوش مصنوعی  استفاده  بهینه معماری،  و  و فضاهای  سازی ساختمان منظور طراحی  ها 

افزارهایی هستند  اکنون نرم رغم اینکه همعلی. مختلف بسیار رواج دارد و ازجمله کاربردهای بارز این فناوری است

افزارها های عادی بسازند و این نرمای برای خانههای سادهراحتی نقشه توانند بههای قبلی میکه با استفاده از داده

رعت و بهینه بودن است؛ اکنون فقط در سگیرند، ولی این پیشی گرفتن همها پیشی میدر مقیاس بزرگتر از انسان 

دانیم هنوز هوش مصنوعی توانایی فکر خلاقانه و پویا را حداقل در معماری ندارد و در آیندۀ  طور که میزیرا همان

از معماران و افرادی که مسئول آموزش معماری هستند شغل خود را وابسته به هوش مصنوعی    %۹۰دور    چنداننه

 (. 1۴۰۰خواهند دانست )نجاتی، کلانتری و بمانیان، 

 

 فرش  یدر صنعت طراح نی شاغل یبرا یمخاطرات هوش مصنوع
بزرگ از  کاهش  یکی  فرش  شاغلین صنعت  برای  مخاطرات هوش مصنوعی  با خودکارسازی  ترین  است.  اشتغال 

های هوشمند، نیاز به نیروی کار انسانی در برخی از مراحل تولید کاهش  فرآیندهای تولید و استفاده از ماشین 

برای کارگران ماهر و غیرماهر در این  تواند منجربه بیکاری یا کاهش فرصتله میأ یابد. این مسمی های شغلی 

آورد. شاغلین این  وجود میهای جدیدی را بهبه صنعت فرش نیاز به مهارت  مصنوعی   هوشورود  .  صنعت شود

های  افزارها و ماشینهای نوین و استفاده از نرمبا فناوری  های مرتبطعرصه ممکن است نیاز به یادگیری مهارت

م این  باشند.  داشته  میسأ هوشمند  تکنولوژی له  با  که  کارگران  از  برخی  برای  ندارند  تواند  آشنایی  جدید  های 

های  فرش ۀ  های برجست یکی از ویژگی  .های مداوم و بازآموزی را ایجاد کندبرانگیز باشد و نیاز به آموزشچالش

های خودکار، ممکن است ارزش کار  سنتی ارزش و زیبایی کار دستی است. با استفاده از هوش مصنوعی و ماشین

تأثیر منفی بر درآمد و    تواندله میأ ، کاهش یابد. این مسشودکه توسط کارگران ماهر انجام می  ی،دستی و هنر

های پیشرفته دسترسی  ها و کارگران صنعت فرش به فناوریتمامی شرکت.  هنرمندان و کارگران داشته باشد  ۀانگیز

می نابرابری  این  شرکت ندارند.  بین  شکاف  منجربه  بزرگتواند  ما،  کوچک  و  های  شود. کارگران  غیرماهر  و  هر 

برداری کنند و  های پیشرفته بهرهممکن است بتوانند از فناوری  ،که توان مالی بیشتری دارند  ،ترهای بزرگشرکت

تر و کارگران مستقل ممکن است های کوچکدهند، در حالی که شرکت  وری و کیفیت تولید خود را افزایشبهره

تواند مخاطراتی نیز مصنوعی میوابستگی بیش از حد به تکنولوژی و هوش  .  با مشکلات بیشتری مواجه شوند

تولید   یهاهای هوش مصنوعی، فرآیندصورت وقوع مشکلات فنی یا اختلالات در سیستم   همراه داشته باشد. دربه

های مالی و تولیدی شود و بر پایداری  به زیانتواند منجرله میأ و طراحی ممکن است با وقفه مواجه شوند. این مس

 . بگذاردها تأثیر منفی شرکت
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 سازی نقشۀ فرش در دوران معاصر مراحل آماده 
تر شدن موضوع در حوزۀ مخاطرات شغلی طراحان با هوش مصنوعی، بد نیست پیش از رسد برای روشن نظر میبه

بر طراحی با هوش مصنوعی اطلاعاتی کلی در زمینۀ نحوۀ طراحی فرش ارائه افزارهای مبتنینرم  ثورود به مبح

های آماده و در دسترس های رایج یا از طرحپس از انتخاب ابعاد فرش دستباف، تولیدکننده مطابق با شیوهگردد. 

در    نماید.جدید ایجاد می  ۀبا ذوق و توانایی طراح است، نقش   که همراه  ،کند و یا طی مراحل دقیقاستفاده می

شماری مختلف در این روش برای هر فرش در ابعاد، رنگ و رجشد.  طراحی میابعاد واقعی  در  ها  گذشته، نقشه

بر و ظریف بوده است. که کاری بسیار زمان  شدمیصورت جداگانه طراحی و اجرا  بار به  فوق باید یک  تمام مراحل

و در اختیار بافنده قرار   چسباندندی برروی چوب م  کرده و  ندیبو شماره  در ابعاد مختلف قیچی  ها راسپس نقشه 

سرعت و دقت    گردیده است.دگرگون    یکلامروزه با گسترش تکنولوژی روند طراحی و نقاشی فرش به  .دادند می

دیجیتال   صورتبهمراحل تولید یک نقشۀ فرش  است.  آسان شده و امکان تصحیح و رفع خطا بسیار  کار بالا رفته

 سنتی و مدرن به این شرح است: به دو شیوۀ نیمه

هیچ  گیرد و بهدر شیوۀ سنتی، تمام مراحل طراحی فرش با دست انجام می:  شیوۀ سنتیفرآیند طراحی به  .1

کاغذ نقشۀ شطرنجی آید،  دست میابعاد نقشۀ فرش به   :شودافزارهای دیجیتال استفاده نمیعنوان در آن از نرم 

سپس  ،  شودبا ابعاد نقشه تهیه شده و طرح برروی آن اجرا می( مطابقسیاه)قرمز( و فارسی )شیوۀ مناطق آذری  به

  ۶۰های  صورت مستطیلابعاد نقشه بهو    شودبا رنگ فرش نهایی برروی کاغذ اجرا می  رنگ و نقطۀ مستقیم مطابق

 شود.  گذاری شده و تحویل بافنده میشود و برروی چوب چسبانده و شمارهمتر بریده میسانتی ۳۰سانتیمتر در 

عیوب طرح  ،  شودصورت مدادی برروی کاغذ طراحی و اجرا میطرح به:  سنتی طراحی فرشفرآیند نیمه.  2

قابل  گرفته شده و سپس با خودکار پررنگ، ماژیک و یا هر وسیلۀ اثرگذار غیر  کن پاکشده با کمک مداد و    اجرا

گیرند  سپس کاغذ را اسکن میگردد،  ی کاغذ دیگری اجرا و کپی میروی آن و یا با کمک میز نور بررو  شدن  پاک 

به ابعاد و سایز   فایل دیجیتالی را به رایانه انتقال داده و نسبت،  شودروی آن با کیفیت عالی عکس گرفته می یا از

های  صورت پیکسل، پیکسل طرح را با کمک رنگ سپس، به،  دهند مورد نظر آن عکس )نقشۀ دستی( را تغییر می 

شده را یا به کمک رنگ اضافه یا رنگ اصلی،    طرح نقطه،  کنندگذاری میاضافه، که اغلب فسفری هستند، نقطه 

نهایت    و در  گیردطراح، رنگ و سایه برروی نقشه صورت میدهنده یا ذوق  نقشه مطابق ذوق و سلیقۀ سفارش

صورت چاپ و نقشۀ کاغذی برای فرش دستباف و یا برای سیستم و ماشین بافندگی در  شده را یا به  نقشۀ تکمیل

مرحلۀ بعد تغییر ابعاد    (. ۳کنند )تصویرهای ماشینی مطابق فرمت فایل دستگاه بافت فرش ماشینی آماده میفرش

 کنند. و اصلاح نقشۀ فرش است که فایل نقشه را با توجه به رنگ جدید، ابعاد جدید، از نو آماده می

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 . (1۴۰1امامی، دست و حجتیچیره)نقاش مدرن در طراحی فرش دستباف ۀشیو .3تصویر 
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طور کامل حذف  کن بهپاکدر این شیوه، عناصر فیزیکی مانند کاغذ، مداد و  :  فرآیند طراحی دیجیتال فرش  .3

. طراح تمام  گرددصورت مستقیم استفاده میها بهبر آنافزارهای مبتنیشود و از ابزارهای ترسیم دیجیتال و نرممی

افزارهایی که قابلیت استفاده از قلم  کند. انواع سخت مراحل طراحی را با قلم نوری برروی صفحۀ دیجیتالی اجرا می 

ترین ترین و باکیفیت پد، وکام و غیره که معروفای  ستفادۀ این حوزه بوده است؛ مانندمورد ا  ،دارند و پد دیجیتالی  

طرح   شود:صورت مدرن )فرآیند طراحی دیجیتال( ارائه میادامه مراحل طراحی به  در  برندها در این حوزه هستند.

طرح به هر میزان ،  (۴  کنند )تصویررنگ با کمک قلم نوری برروی صفحۀ دیجیتال اجرا میصورت اتود و کمرا به

داده و مراحل    تغییرفایل نهایی را به ابعاد فرش مورد نظر  ،  کنددفعات که نیاز به اصلاح داشته باشد تغییر پیدا می

سنتی است باقی مراحل مطابق با فرآیند طراحی نیمهو    گردد بعدی ازجمله نقطه و رنگ برروی نقشه اجرا می

 (.۳ )تصویر

 

 

طراحی نقشۀ فرش برروی صفحۀ دیجیتالی. منبع:   .4تصویر 

 نگارندگان.
 

عنوان یک عنصر روانشناختی، به آداب و در هر فرهنگ، ارزش رنگ بهمسألۀ دیگر در طراحی فرش رنگ است.  

ها بسیار حائزاهمیت و اساسی  زندگی آن فرهنگ مرتبط است. در طراحی فرش نیز، استفاده از رنگ  ۀرسوم و نحو

هاست. این پالت  دهند که شامل تعداد مشخصی از رنگای را ارائه میاست. تولیدکنندگان اغلب پالت رنگی آماده

در انتخاب رنگ برای   ،توانندجغرافیایی و فرآیند بافت متفاوت است و طراحان می  ۀمنطق  بافی براساس سبک فرش 

استفاده    ۀنقش رنگی  پالت  این  از  ابزارهای  نمایند.فرش،  نیز  معماری  حوزۀ  طراحی  متنوع  در   همچنین  و  در 

 منظر از طراحی روند  بر  شک این ابزارهای دیجیتالی بدون است. توجه مورد معماران معاصر ایحرفه های فعالیت

 از   روندی  در  بایستمی  ها آن  انتخاب  و  مؤثرند  معماری  هایپروژه  ارائۀ  تا  سازیایده  تقویتی در  هایجنبه   بروز

گیرد )عسگری و    صورت  یک  هر  ضعف  و  قوت  نقاط  ارزیابی  و  پایۀ شناخت  بر  و غیرجانبدارانه  منطقی  تعاملات

 (. 1۴۰1فتحی، 

 

 افزارهای حوزۀ طراحی فرش با کمک هوش مصنوعی انواع نرم
های مورد نیاز در طراحی فرش با کمک هوش مصنوعی باید مورد بررسی قرار گیرد تا بتوان با کمک شاخصهتمام  

حال    گیری از هوش مصنوعی تولید گردد. درتر کمک به آن با بهرهبر آن یا در حالت کلیافرارهایی مبتنیآن نرم 

شود، در شاخۀ طراحی فرش افزارهایی که از منطق هوش مصنوعی در تولید تصویر استفاده میحاضر تعداد نرم

ما بر آن شدیم تا با پرسش    رونیاکند. از  صورت محدود و ابتدایی فعالیت میچندان زیاد نیست و تنها یک نمونه به 

حوزۀ تولید تصویر و طراحی، برای درک این ابرسازۀ دست بشری که دنیای تصویر  های مصنوعی از هوشو پاسخ 
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خصوص طراحی نقشۀ فرش ایرانی، مورد  با آن، به  های مرتبطبه فرش و شاخهچالش کشیده است، نسبترا به

افزار حوزۀ هوش مصنوعی که قابلیت تولید تصویر برای فرش دستباف را  نرم  ۴در این مرحله،    بررسی قرار دهیم. 

خصوص طراحی هایی در این زمینه به، مورد آزمایش قرار گرفته است. محدودیتو پاسخ  پرسششیوۀ  دارند، به

تصویر به شما  یا   صورت عکستر و با جزئیات بیشتری باشد، نتایجی که بهتصویر وجود دارد. هرچه سؤالات دقیق

مصنوعی از قابلیت دستیاری برخوردار بوده و قادر به پاسخگویی هوشنهایت اگر    تر است و درشود نیز دقیقارائه می

توانم بیشتر به شما کمک کنم.  ای به شما پاسخ خواهد داد: »متأسف هستم که نمیبه شما نباشد، با چنین جمله 

 اگر سؤال دیگری دارید لطفاً بیان نمایید!«. 

بر استفاده از هوش  در آزمایشی که مبتنی:    27ویندوز  26به مایکروسافتهوش مصنوعی کوپایلوت متعلق.  1

صورت رو هستیم. شیوۀ بررسی بهدر حوزۀ طراحی فرش صورت گرفته است با نتایج فوق روبه  2۸مصنوعی کوپایلوت

از پاسخ  این هوش مصنوعی در   پرسش و  طرف کاربر حقیقی و هوش مصنوعی کوپایلوت صورت گرفته است. 

بر ویندوز موجود است و یکی از مهمترین دستیار حوزۀ های مبتنیعاملدسترس و رایگان برروی تمام سیستم

به نام    مصنوعی  وشرود. کوپایلوت از کدهای تصاویر هشمار میهوش مصنوعی در زمینۀ تولید عکس و تصویر به

پژوهش تنها  توان نتایج بهتری گرفت، اما برای سنجش طریق دستورات بیشتر می کند. ازپشتیبانی می  2۹ ۳دالی

 صورت پرسش و پاسخ و خلق تصویر صورت گرفتهپرسش مشابه از کوپایلوت پرسیده شده است. سه سؤال به  ۴

ای از عکس نقشۀ فرش جهت اصلاح آن توسط هوش مصنوعی صورت و سؤال نهایی با بارگذاری تکه  ( 1)جدول  

  گرفته است.
 

 ، منبع: نگارندگان. یقیکاربر حق یمتناسب با سوالات مطرح شده از سو کوپایلوت یشده توسط هوش مصنوع جادیا  ر یتصاو .1جدول 
 شده با پرز بلند و نقشۀ اصفهان به من ارائه دهید؟   یک فرش بافته یک نقشۀ فرش با طرح اصفهان بکشید؟  سوال 

 تصویر

  
 ۶تصویر  5تصویر  شماره

 شده را اصلاح نمایید؟  نقشۀ فرش بارگزاری ای در حال بافت ارائه دهید؟ بافندهیک دار قالی و  سوال 

 تصویر

 

متأسفانه هوش مصنوعی کوپایلوت قادر به تشخیص نقشۀ فرش  

 شده جهت اصلاح نبوده است. بارگذاری 

  ۷تصویر  شماره

تشخیص یک فرش، قالی و نقش  شود: هوش مصنوعی کوپایلوت قادر به  مشاهده می  5همانطور که در تصویر  

بیجان دیگر است. علاوه  نسبت یا  به یک شیء  ارائۀ فرش در محیطی فیزیکی  اغلب موارد سعی در  در  این،  بر 

وضوح های معمایی در ترسیم نقشۀ فرش به( یا در فضای باز دارد. استفاده از المان۶  صورت معماری )تصویربه
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درستی شود. هوش مصنوعی فوق تاحدودی درک مناسبی از پرز قالی و ریشۀ فرش دارد. ریشۀ فرش بهدیده می

غلط در سطح افقی قالی با موادی از جنس پنبه ترسیم شده، هرچند که پرز فرش  چه در سطح مقطع عرضی و به

پشم  ای ناشناخته ترسیم شده، که بیشتر به پرز نمد شباهت دارد تا پرزهای با سطح مقطع عمودی در لیف  گونه به

شود. هوش مصنوعی فوق از اسلوب و قواعد رایج در  طور واضح مشاهده میبه  ۶یا ابریشم در قالی که در تصویر  

شیوۀ مدرن و سنتی اطلاعی ندارد و برای او تعریف نشده است. چنانچه طراحی فرش، نحوۀ تولید فرش و غیره به

شیوه تهیه بافت پارچه، حال بافت، شاید به  ای دردار قالی افقی ترسیم شده که از چهار جهت عده  ۷در تصویر  

های  به داده مصنوعی فوق چه تصوری از نحوۀ بافت نسبتدهندۀ آن است که هوشترسیم شده است و این نشان

شود که هوش مصنوعی فوق درک واضحی از  وضوح مشاهده مینهایت نیز به   در  !خود برای روند تولید فرش دارد

اشکال و طرح در فرش، نقشۀ فرش و موارد مشابه ندارد. پایایی و ایستایی سؤالات فوق ممکن  نام طراحی  چیزی به 

به فردا تغییر کند، زیرا این خاصیت هوش مصنوعی است که با پرسش و پاسخ    ( نسبت ۰۳/1۴۰۳/ 2۷است امروز )

 دهد و سعی در آموزش و یادگیری دائمی برای مرکز دادۀ خود دارد.اطلاعات خود را افزایش می

اساس دستورهای نوشتاری میدجرنی یک سیستم هوش مصنوعی است که بر:  3۰هوش مصنوعی میدجرنی.  2

، با  زیانگشگفتپردازد. درواقع این سامانه قابلیت ایجاد تصاویر هنری فرد و زیبا میبهخلق تصاویر هنری منحصر به

ی طراحی شده است  اگونهبههای میدجرنی  طریق دریافت پیام متنی را داراست. الگوریتم  کیفیت و وضوح بالا، از

ها بتواند الگوهای بصری  میان آن   وجوجست ترین زمان ممکن با دسترسی به حجم انبوهی از تصاویر و  که در کوتاه

در خلق و  ها  گیریعنوان یک هوش مصنوعی در تصمیم تواند بهبا درخواست شما را پیدا کند. میدجرنی می  مرتبط

الهامایده و  برساند  یاری  نکند  خطور  انسان  ذهن  به  است  ممکن  که  ایدههایی  خلق  در  او  و  بخش  ناب  هایی 

(. هوش مصنوعی فوق غیررایگان 1۴۰1بخش،  فرد در فرآیند طراحی )معماری( و هنر نماید )پردل و ضیابهمنحصر 

برنامهاست و برای فرمان دستوری به آن، جهت ت ابتدایی در کدهای  نویسی و زبان  ولید عکس، نیاز به توانایی 

و    دیرو استفاده از آن برای عموم مردم بسیار مشکل است و نیاز به مطالعه و آموزش مبتانگلیسی دارد، از این

نیست و دسترسی به آن   ۳1عبارت بهتر؛ این برنامه تا حدود بسیار زیادی دوستدار کاربرشود. بهپیشرفته دیده می

در اینجا نیز، همانند قبل، پرسش و پاسخ میان کاربر حقیقی و هوش مصنوعی میدجرنی  سخت مشکل است.  

صورت گرفته است. همان سؤالات که از هوش مصنوعی کوپایلوت شده است، عیناً از میدجرنی نیز پرسیده شد تا  

(  ۰۴/1۴۰۳/ ۰۷پایایی و ایستایی سؤالات فوق ممکن است امروز )  آمده قابلیت مقایسه داشته باشند.  دستها بهداده

که با پرسش و پاسخ اطلاعات خود را افزایش    مصنوعی است  به فردا تغییر کند، زیرا این خاصیت هوش  نسبت

تصاویر خلق شده توسط هوش مصنوعی    دهد و سعی در آموزش و یادگیری دائمی برای اطلاعات خود نماید. 

 ده است. ه قابل مشا 2جدول میدجرنی، نسبت به سوالات مطرح شده در از طرف کاربر حقیقی در 
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 تصاویر ایجاد شده توسط هوش مصنوعی میدجرنی متناسب با سوالات مطرح شده از سوی کاربر حقیقی، منبع: نگارندگان.  .2جدول  

 شده با پرز بلند و نقشۀ اصفهان به من ارائه دهید؟   یک فرش بافته  ؟ طرح اصفهان بکشید؟ یک نقشۀ فرش با  سوال 

 تصویر

  
 ۹تصویر  ۸تصویر  شماره 

 شده را اصلاح نمایید؟نقشۀ فرش بارگزاری یک دار قالی در حال بافت ترسیم کنید؟  سوال 

 تصویر

 

نقشۀ فرش   به تشخیص  قادر  متأسفانه هوش مصنوعی میدجرنی 

 شده جهت اصلاح نبوده است.  بارگذاری 

  1۰تصویر  شماره

تولید  های  دهند که میدجرنی در کدام جنبه اند که هرکدام نشان میدر اینجا، سه تصویر مورد بررسی قرار گرفته 

مجزا،   یاز طراح  یدرک درست  یدجرنیم  یهوش مصنوع   .ها نیازمند بهبود هستندموفق بوده و کدام جنبه   فرش

نظر یادگیری عمیق ماشین توانایی خلق    این هوش مصنوعی از  فرش ندارد.  یدر طراح  هیمجزا و سا  ۀرنگ نقط

شده را تشخیص دهد. همانطور که در تصویر    اجزای یک فرش بافته  تواندیمنقشۀ یک فرش را ندارد، اما تاحدودی  

های نقشۀ قالی اصفهان را  شود، هوش مصنوعی میدجرنی قابلیت تشخیص نقش گردان را دارد و شکلدیده می  ۸

برای یک تازهتصویر کشیده است، اسلوب طراحی فرش تاتاحدود زیادی به کار رعایت شده است.  حدود زیادی 

دقت در عکس نگاه کنیم تاحدودی سعی در ایجاد  درک درستی از پرز قالی ندارد و در حالی که اگر به  ۹تصویر  

بافت را ترسیم  حال  دار افقی در  1۰تصویر در آورده است. تصویر  پرز فرش داشته است قالی را در بنای تاریخی به

شبیه کنف است و جزییات    ی قالیتارها  و  به یک کارگاه بافت قالی دارد، چله  کرده است و دید جالبی نسبت

این سؤال نشان می  دستهای بهدیگر عکس  گرفته شده است.  کارهزیادی در ترسیم تصویر ب از  دهد که  آمده 

توان گفت با شیوۀ بافت پارچه بیشتر آشنا هست تا بافت فرش.  میدجرنی درک درستی از دار قالی ندارد و می

های بیشتری  های بافت قالی را درک کند، اما هنوز نیاز به پیشرفتتواند برخی از جنبه طور کلی، میدجرنی میبه

 . سازی کندها را شناسایی و مدلتری از انواع مختلف بافت قالیتر و مفصلدارد تا بتواند جزئیات دقیق

افزارهای رایج در طراحی و تولید فرش چه دستباف و  فتوشاپ ازجمله نرم :  32مصنوعی در فتوشاپهوش  .  3

دلیل  تواند کمک شایانی به شاغلین این عرصه نماید. بهچه ماشینی است و چون در دسترس و ارزان است می

کار گرفته شود. برای تغییر ابعاد و اصلاح نقشۀ تواند در رنگ و نقطۀ فرش نیز بهافزار میقابلیت پیکسل در این نرم

عنوان دستیار در بخش  به  ۳۳فتوشاپ  مصنوعی  هوشصورت دستی توسط انسان کاربرد دارد، اما توانایی  فرش، به

شده از هوش مصنوعی    های مشابه پرسیدهطراحی، رنگ، نقطه و تغییر ابعاد چندان مورد استفاده نیست. به سؤال
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سؤال و پردازش آن به تصویر نیست. تفاوت   ۴نشده و هوش مصنوعی فتوشاپ قادر به درک فتوشاپ جوابی داده 

 میان رنگ در پیکسل بدون سایه و پیکسل با سایه را ندانسته و قادر به ترسیم نبوده است. 

بوریانرم.  4 میافزارهانرمازجمله  :  افزارهای تخصصی حوزۀ طراحی فرش  فرش  حوزۀ  تخصصی  به ی  توان 

افزار تخصصی حوزۀ فرش »بوریا«، »طوبی«، »نقشینه« و غیره اشاره کرد. تا زمان نگارش پژوهش حاضر، تنها نرم

محدود استفاده    صورتبه  مصنوعی   وشنام »بوریا« طراحی و توسعه داده شده که از قابلیت هتوسط شرکتی به

این   است.  سه    افزارنرمنموده  مانند  پاسخ  و  پرسش  قابلیت  دستورات    افزارنرماز  تمام  و  نیست  برخوردار  قبلی 

های  های کلیدی میانبر باید به بوریا داده شود. تنها با دستورات مشخصی در زمینۀ مشخص از فرمانفرمان  صورتبه

با آنکه بسیاری از مشکلات  و    خلق تصویر نیستقبلی قادر به  افزارنرمکند. همانند سه  کلیدی میانبر پیروی می

معنای یک هوش مصنوعی دستیار را ندارد.  کند، اما چندان خلاق نبوده و درک بهصنعت طراحی فرش را رفع می

این  علاوه قابلیت دستیاری در  این، چون  پاسخ به سه پرسش ما    رون یا  ازدیده نشده است،    افزارنرم بر  به  قادر 

قابلیت ازجمله  بود.  و  نرمهای  نخواهد  اصلاح  برای  است  میانبری  بوریا در حوزۀ هوش مصنوعی کلیدهای  افزار 

سؤال:   های قالی در آن تعبیه شده است از این رو به چهارمین سؤال پاسخی متناسب داده است:تصحیح نقشه 

دستیار هوش تر گفته شد، هوش مصنوعی بوریا یک  همانطور که پیش شده را اصلاح نمایید؟نقشۀ فرش بارگزاری 

با بارگذاری نقوش   تواندیمو    کندیمشود، بلکه از کلیدهای دستوری پیروی  نظر گرفته نمی  مصنوعی خلاق در

  ها نقشهی رایج موجود است و ابزار )موس و کیبورد(، تبدیل ابعاد افزارهانرمفرش و دستورات کلیدی که در اغلب 

تخصصی حوزۀ فرش از طراحی  افزارنرم خلاف فتوشاپ درستی انجام گیرد. بوریا برهم و اصلاح نقشه فرش را به به

افزار بوریا عبارتند از  های نسخۀ ابتدایی هوش مصنوعی در نرمو رنگ و نقطه تا اصلاح نقشه است. ازجمله توانایی

صورت بهو بلعکس، اصلاح نقشۀ قالی    ۴/۴به    1/۴های قالی با دستور کلیدی، تبدیل نقشۀ  توانایی تبدیل واگیره

هایی با تغییر افزار قادر است مقدار زیادی در اصلاح نقشۀ فرششده این نرم  روز  های بهدر نسخه   محدود و غیره. 

تر چندان موفق نبوده متری به پایین  ۹ابعاد نقشۀ بالاتر به کاربر کمک نماید، اما در اصلاح نقشۀ فرش از ابعاد  

 است.

 

 

 

 
 متری )راست(. منبع: نگارندگان. ۹متری )چپ( به 12نقشۀ قالی توسط هوش مصنوعی بوریا، تبدیل تغییر ابعاد  .  11تصویر 

 

درستی صورت گرفته است. در متری به ۹متری به  12شود، تبدیل سایز  مشاهده می  11که در تصویر    طورهمان

ها،  نقطه   شدن سوار)دوبل(برخی مواقع هوش مصنوعی قادر به تشخیص برخی نقوش در بوریا نیست و با سرهم

توسط  شده   ۀ انسان صورت گیرد تا ایرادات ایجاد کننداصلاح، باید توسط  مجدداًرو هستیم که تصحیح نهایی، روبه

 گر انسان رفع گردد. مصنوعی در تبدیل اصلاح نقشه در دو سایز به یکدیگر، توسط اصلاح هوش
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 متری )چپ( به قالیچۀ )راست(. منبع: نگارندگان.  ۶تغییر ابعاد نقشۀ قالی توسط هوش مصنوعی بوریا، تبدیل قالی  .12تصویر 

 

 توسط هوش   2.25×1.5ای با ابعاد  متری به قالیچه  ۶شود، تبدیل سایز  مشاهده می  12همانطور که در تصویر  

ورت صبوریا با مخاطره صورت گرفته است و هوش مصنوعی فوق قادر به اصلاح نقوش فرش به  افزارنرممصنوعی  

شود. نتایج مقایسه با  ریخته دیده می  همبهنظر طراحی، رنگ و نقطه    استاندارد و کامل نیست و تمام نقوش چه از

 نشان داده شده است:   ۳چهار هوش مصنوعی در جدول 

 
 منبع: نگارندگان.افزار هوش مصنوعی با قابلیت طراحی فرش. مقایسۀ نرم. 3جدول 

  نوع هوش

 مصنوعی 

دستیار هوشمند 

 خلق تصویر 

مختص  

 طراحی فرش

قابلیت 

 طراحی فرش

قابلیت رنگ 

 و نقطه 

قابلیت تغییر 

ابعاد و اصلاح  

 نقشۀ فرش

 قابلیت اصلاح 

نقشۀ فرش با کمک  

 مصنوعی هوش

 خیر خیر خیر تاحدودی  خیر بلی  میدجرنی 

 خیر خیر خیر تاحدودی  خیر بلی  کو پایلوت 

 خیر بله  بله  بله  تا حدودی  تاحدودی  فتوشاپ 

 تاحدودی  بله  بله  بله  بله  خیر بوریا 

ها دربارۀ درک هوش مصنوعی نامه و مصاحبه با طراحان تخصصی فرش صورت گرفت تا دیدگاه آننهایت پرسش  در

 1۸بر  ای مبتنینامهمصنوعی جویا گردد. در این مرحله پرسشهوشو آیندۀ شغلی طراحی فرش در مواجهه با  

  5۰که تنها  سال ارسال گردید    1۹از نخبگان این عرصه بالای    نفر  1۳2صورت الکترونیکی برای  کیفی که بهسؤال  

شده پاسخگویی  به  حاضر  ماشینی  و  دستباف  فرش  نمونهطراح  طبقه   صورتبهها  اند.  انتخاب  ساده  شده  بندی 

  %۷1،۴نمونۀ فوق    5۰تحلیل قرار گرفته است. از    و  افزارهای آماری مورد تجزیهنهایت توسط نرم  گردیده و در

سال قرار داشتند و باقی در سنین بالاتر    ۴۰- 2۰ها در میانگین سنی  آن   %۸5،۷اند.  مرد بوده  %2۸،۶ها زن و  آن 

 (.  ۴فاقد مدرک دانشگاهی هستند )جدول   %۷،1ها دارای تحصیلات دانشگاهی و آن %۹2،۹جای گرفته بودند. 

صورت فراوانی و فراوانی داده در  با هوش مصنوعی مطرح شده است و نتایج آن به  ازجمله سؤالاتی که در ارتباط

 مشاهده است.   قابل ۴جدول 

 
 منبع: نگارندگان.  با طراحان فرش در مواجهه با هوش مصنوعی. های مرتبط. داده4جدول 

 پاسخ  سوال  ردیف 
 فراوانی

 داده 

  درصد

 فراوانی

 داشتن اطلاعات کافی دربارۀ هوش مصنوعی 1

 %  ۴2.۹ 21 بلی 

 %  21.۴ 11 خیر

 %  ۳5.۷ 1۸ تاحدودی 
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 پاسخ  سوال  ردیف 
 فراوانی

 داده 

  درصد

 فراوانی

 افزارهای هوش مصنوعیتجربۀ کار با نرم 2

 %  21.۴ 11 بلی 

 %  5۰ 25 خیر

 %  2۸.۶ 1۴ تاحدودی 

 آیندۀ طراحی فرش در مواجهه با هوش مصنوعی  ۳

 %  ۳5.۷ 1۸ مثبت

 %  ۳5.۷ 1۸ منفی

 %  2۸.۶ 12 نظری ندارم 

۴ 
طراحان فرش را    ی شغل ۀ ندیتواند آیم یهوش مصنوع ایآ

 . قرار دهد ریثأتتحت

 %  5۷.1 2۹ بلی 

 %  ۳5.۷ 1۸ خیر

 % ۷.1 ۴ نظری ندارم 

5 
هوش   ریثأتتحت شتریفرش ب  دیکدام بخش از مراحل تول

 .قرار خواهد گرفت یمصنوع

 % ۷.1 ۴ بافت 

 %  ۰ ۰ رزی رنگ

 %  ۸5.۷ ۴۳ طراحی 

 %  ۰ ۰ مراحل تکمیلی 

 % ۷.1 ۴ بازاریابی فروش و  

۶ 
 ریثأتتحت شتریب  فرش  طراحی نقشۀکدام بخش از مراحل 

 .قرار خواهد گرفت یهوش مصنوع

 %  2۸.۶ 1۴ طراحی 

 %  1۴.۳ ۷ نقاشی و رنگ 

 %  21.۴ 11 نقطه 

 %  ۳5.۷ 1۸ ابعاددهی و اصلاح نقشه 

۷ 
  شتریفرش ب  د یطراحان فرش در کدام بخش تول یشغل ۀندیآ

 .قرار دارد یه با هوش مصنوعهدر خطر مواج 

 % ۷.1 ۴ طراحی فرش دستباف 

 %  ۹2.۹ ۴۶ طراحی فرش ماشینی

 بر طراحی فرش تجربه کار با نرم افزارهای مبتنی ۸
 %  ۷۸.۶ ۳۹ بلی 

 %  21.۴ 11 خیر

 مصنوعیبهترین مرحله برای طراحی فرش، توسط هوش  ۹

 %  ۳5.۷ 1۸ تغییر ابعاد 

 %  ۴2.۹ 21 نقطه 

 % ۷.1 ۴ طراحی 

 %  1۴.۳ ۷ رنگ 

 تأثیر هوش مصنوعی بر آیندۀ شغلی طراحان فرش  1۰

 %  5۷.1 2۹ بلی 

 %  2۸.۶ 1۴ خیر

 %  1۴.۳ ۷ نظری ندارم 

11 
بهترین ابعاد برای تغییر اندازۀ نقشه فرش توسط هوش  

 مصنوعی 

  ی متر12 ۀنقش  لیتبد

 به متراژ بالاتر 
1۴ 2۸.۶  % 

به   یمتر ۹ ۀنقش  لیتبد

 یمتر 12
1۴ 2۸.۶  % 

به   یمتر ۹نقشه  لیتبد

 یمتر ۶
۰ ۰  % 

به    یمتر ۶ ۀنقش  لیتبد

 تر نییمتراژ پا 
21 ۴2.۹  % 
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مصنوعی در آیندۀ  ها اطمینان دارند که هوش  دهنده% از پاسخ  5۷.1کنید،  مشاهده می  ۴که در جدول    طورهمان

ها  دهندهاند یا برایشان اهمیتی نداشته است. پاسخها تأثیر مستقیم خواهد داشت و باقی پاسخ منفی دادهشغلی آن

دوست دارند که  و  اند و با آن تاحدودی آشنا هستند  پرسش و پاسخ کار کرده  صورتبه  ۳۴تیپیتاکنون با چت جی

جهت در دسترس ی در اصلاح نقشۀ فرش را بهدهسرعتفتوشاپ قابلیت استفاده از هوش مصنوعی در    افزارنرم

   بودن و ارزان بودن داشته باشد.

 

 گیری نتیجه
برابر این   های اصلی دنیای کنونی در عصر تکنولوژی است. طراحی فرش نیز درهوش مصنوعی یکی از شاخصه

ابراختراع بشر در آیندۀ نزدیک دستخوش تغییرات شگرفی قرار خواهد گرفت. اگر مبحث هنری و خلاقیت دستی  

طراحی فرش در بعد صنعتی آن تغییرات   شکیب را که شالودۀ ادامۀ حیات هنر در عصر هوش مصنوعی بدانیم،  

تواند تاحدودی جایگزین  رسد هوش مصنوعی مینظر میدور شاهد خواهیم بود. به  چنداننهمهمی را در آیندۀ  

منظر هنری و بصری جایگزین هنرمند شده و در یک رقابت نابرابر هنرمند   تواند ازذوق هنری افراد شود، اما نمی

ها و مزایای بسیاری همراه به صنعت طراحی و تولید فرش با فرصت  مصنوعی  هوشهرچند ورود    میان بردارد.  را از

آید، غافل شد. برای مواجهه با وجود میهایی که برای شاغلین این عرصه به است، اما نباید از مخاطرات و چالش

نظر گرفته شود   های آموزشی و بازآموزی مناسبی برای کارگران و هنرمندان درها، لازم است تا برنامهاین چالش

های  و تدابیری برای کاهش نابرابری در دسترسی به فناوری اتخاذ گردد. همچنین، توازن بین استفاده از فناوری

صورت پایدار و متعادل  دقت مورد توجه قرار گیرد تا صنعت فرش بتواند بهنوین و حفظ ارزش کار دستی باید به

بر نحوۀ طراحی، های مبتنیاگر بتواند تاحدودی داده مصنوعی  هوشدر هر حال ابزار  .به رشد و توسعه ادامه دهد

از تواند تاحدود  یک دستیار بیاموزد، می  عنوانبهطریق ماشین لرنینگ و    رسم، شیوۀ رنگ و نقطه در فرش را 

تواند  عنوان ناظر کیفی میها سرعت داده و انسان یا هنرمند بهزیادی از بار کارهای مستمر و تکراری بکاهد و به آن

نهایی را برای اجرا و یا بافت فرش ارائه بر عملکرد ماشین نظارت کرده، تا مطابق با ذوق هنری، هنرمند ناظر طرح  

حال حاضر و حداقل    در  ،ی روش سنتی طراحی فرشجابهچیزی همانند جایگزینی ابزارهای رسم دیجیتالی    دهد.

است   تردسترس  درتر و  ، سریعترراحت در آیندۀ نزدیک نیز با کمک هوش مصنوعی روش اجرای کار برای طراحان  

ذوق هنری الهامات درونی یک    شاید سخت باشد که بخواهیم بگوییم هوش مصنوعی قرار است جایگزین  نگونهیاو  

شده توسط دست انسان برروی چرخ سفالگری قابلیت اجرا   طراح فرش و هنرمند گردد. آیا یک سفال ساخته

و خریدار، هر دو یک    کننده مصرفنظر    حال حاضر از  توسط صنعت تولید ظروف را ندارد؟ ولی آیا اکنون و در 

ذوق هنری یک    رو  نیابرای او یکی است؟ پاسخ کاملاً مشخص است؟ خیر! از    دو ظرفظرف است، اما مفهوم این  

نهایت چه در آیندۀ نزدیک و    توان با محصول نهایی یک هوش مصنوعی دستیار همتراز دانست. درهنرمند را نمی

تحقیق   نگیرد،  یا  بگیرد  را  طراحان  بتواند جای  به طراحان می  روشیپ دور هوش مصنوعی  تواند کمک شایانی 

ی حوزۀ طراحی فرش در زمینۀ تولید یک محصول کارا و کاربردی برای سهولت در کار طراحان افزارهامنرتخصصی  

طراحی فرش با هوش مصنوعی    خصوص در بخش تغییر ابعاد نقشۀ فرش و اصلاح نقشۀ فرش نماید.فرش و به

شده است. تحقیقات نشان داده است   شامل استفاده از هوش مصنوعی برای ایجاد الگوهای فرش نوآورانه و شخصی

های محصول جدید براساس  تواند برای تولید طرح های متخاصم مولد عمیق، میویژه شبکهکه هوش مصنوعی، به
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ادغام هوش   این،  برعلاوهشود.  های مصنوعی با کیفیت بالا میهای تصویری استفاده شود که منجربه طراحی داده

 شناسی به عملکرد نیز مرتبط است.مصنوعی در طراحی فرش فراتر از زیبایی

 

 نویسنده  هایمشارکت
را مورد بحث قرار دادند و   ج ینتا سندگانینوشته شده است. همه نو سندگانیپژوهش با مشارکت همه نو نیا

 کردند.   دییو تا ی نوشته را بررسدست یینسخه نها

 

 تقدیر و تشکر 
 این پژوهش فاقد قدردانی و تشکر است.

 

 تضاد منافع 
 . نکردند  اعلام را مقاله این انتشار و تألیف ،تحقیقپیرامون   احتمالی منافع  تضاد  هیچ(  نویسندگان) نویسنده

 

 مالی  منابع
 . نکردند دریافت مقاله این انتشار و  تألیف تحقیق، برای مالی  حمایت  گونه هیچ(  نویسندگان) نویسنده

 

 نوشت پی 
1. Artifical Intelligence /AI 
2. https://survey.porsline.ir/s/6QuLqoi ,2024/12/05 

3. QR Codes  

4. pattern 
5. Turing Test 

6. Alan Turing 

7. MIT university, Massachusetts Institute of Technology 
8. John McCarthy 

9. Marvin Lee Minsky 

10. Machine Learning/ML 
11. Deep Fake 

12. GAN, Generative Adversarial Networks 

13. Ian Goodfellow 
14. Mark Elliot Zuckerberg 

15. Conditional Generative Adversarial Networks 

16. Deep Fake 
17. Face Off 

18. Deepfake Detection Challenge 

19. MediFort 
20. DARPA 

21. SRI International 

22. GAN 
23. https://www.thispersondoesnotexist.com/ ,2024/11/05 

24. https://does-this-person-exist.herokuapp.com/static/index2.html ,2024/10/05 

25. UTKFace Kaggle 
26. Microsoft Corporation 

27. Microsoft Windows 

28. Copilot Microsoft Windows 
29. DALL-E 3 

30. Midjourney 

31. User Friendly  

https://survey.porsline.ir/s/6QuLqoi
https://www.thispersondoesnotexist.com/
https://does-this-person-exist.herokuapp.com/static/index2.html
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32. Photoshop 
33. Firefly 

34. ChatGPT 
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