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     1۴۰۴،۷،12تاریخ پذیرش:      1۴۰۴،۶،2۳تاریخ بازنگری:     1۴۰۴،۴،۹تاریخ دریافت: 

 چکیده 
»هرکول«، »عروس مرده« و »کتاب    های انیمیشن،فیلم  در  قهرمان   سفر   و  مرگ   از   پس  جهان  دیداری  تجسم  تطبیقی  بررسی  هدف  با   پژوهش  این  :مقدمه

.  است آثار  این در  روایی  و   دیداری  عناصر   با مرگ  از  پس  زندگی   پیچیدة  و انتزاعی  مفاهیم  کشیدن  تصویر  به  چگونگی   تحلیل  اصلی،  هدف.  شد انجام  «یزندگ

»سفر قهرمان« و   یی از ساختار روا ی ریگمنتخب چگونه با بهره ی هالمیمفهوم جهان پس از مرگ است که با پرسش، ف ش ینما  ی چگونگ  نی پژوهش ا ۀمسئل

 .شودیمپرسش پاسخ داده  ن یاند؟ به ا کرده ییبازنما  ر یملموس، قابل درک و باورپذ  ی جهان پس از مرگ را به شکل ،یتگریو روا یداریعناصر د بیترک

و مطالعات    ی داریشواهد د  یآوراسطوره« جوزف کمبل و گرد»تک  ه ی نظر  یبر مبنا   ی لیتحل-یفیتوص  وه یو به ش  یفیک  ی کردیپژوهش با رو  ن یا  روش پژوهش:

 صورت گرفت.   یداری عناصر د لیو تحل ییساختار روا  لیها در دو مرحله تحلداده یبا بررس ی اکتابخانه

  یی سوهم یو فلسف ینید ،یریاساط یهادگاهی با د  «ی»هرکول«، »عروس مرده« و »کتاب زندگ شنیمیان  یهالمیجهان پس از مرگ در ف ییبازنما  :هایافته 

  مرگ جهان پس از    تر یانتزاع  میمفاه  ها،تیدو جهان قبل و بعد از مرگ با تحول شخص  یدهرنگ، نور و فرم، افزون بر شکل  یداریعناصر د  نیدارد. همچن

 .سازندیم ر یملموس و باورپذ  لمیرا در هر ف

امکانات گسترده و فنون    ها،تیاز ظرف   ،یداری د  یهاهی سفر قهرمان و آرا  یاز الگو  یریگکه آثار منتخب، با بهره  دهد یپژوهش نشان م  نی اگیری:  نتیجه

و    ریاساط  رد  شه یها، با ر روش  نی اند. اکرده  ی بازساز  ر یباورپذ نوآورانه و    یبه شکل   دهیچیو پ  ی فراماد  یجهان پس از مرگ را به عنوان مفهوم  ،یسازمتحرک

 .کنندیم تریرا غن یکیز یمتاف میدرک مخاطب از مفاه ،یارتباط احساس  جادی بلکه با ا  بخشند،یها مبه داستان ییتنها عمق روا نه  ،ینید یباورها
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 و بیان مسئله مقدمه

بنیادین   هایکاوش  ها وجمله کنجکاوی  از  همواره  1مرگ  از  پس   زندگی   چیستی مفهوم تا    انسان  معنوی  بوده 

 هنری  آثار  خلق  بخشالهام  مفهوم،  این.  است  بدل شده  بشری  فرهنگ  در  تأثیرگذار  ابدی و   به پرسشی  کهیجای

نیز تصویر شده   فیلم انیمیشن  معاصر همچون  دوران  آثار هنرهای نمایشی  در  چنانکه   شده،  گذر زمان  در  متعدد

انیمیشنفیلم.  است با  سازی  بیان دیگر هنرهای نمایشی دارای ظرفیت   در مقایسه  های گسترده و گوناگون در 

است  متافیزیکی  و  فرضی  ویژگی  که  مفاهیم  معنوی  فلسفی  پیچیدة  هایایده  نمایش  این  به   و  رساتر را  مراتب 

  ( 2۰1۴)  «۴زندگی   »کتاب   و   (2۰۰۵« )۳، »عروس مرده(1۹۹۷« )2»هرکول  های انیمیشن فیلم.  کندپذیر میامکان

تصویر به  را  پس از مرگ  جهان    ،انیمیشن   بعدیسهو  موشن  استاپ  ،دوبعدیسازی  فیلم  هایشیوه  از  استفاده   با

  بیننده  نگرش  و   درک  بر  توجهیقابل  تأثیر  متمایز،  تصویری  سبک  و  جذاب  گریِیتروا  دلیلبه  آثار  این  اند. کشیده

  احتمالی  بازگشت  و  مرگ  از  پس   جهان   به  ها شخصیت  ورود.  دارند   مرگ  از  پس  زندگی   و   مرگ   مفاهیم   به  نسبت

  رویارویی   و   ناشناخته  ایآستانه  از  عبور  شده،  شناخته   جهان  ترک  شامل  که  است  کنندهدگرگون   سفر  یک  ذاتاً  آن،  از

پذیری  انطباق   «۶قهرمان  سفر»  ۵الگویکهن  با  روایی   ساختار  این  شود، می  فراطبیعی  فضا و مکانی   در  ها چالش  با 

های  بر چگونگی نمایش مفهوم جهان پس از مرگ تمرکز دارد و طرح پرسش: فیلم پژوهش  بنابراین، مسئلۀ دارد؛

  از  پس   جهان  گری، روایت  و  دیداری  عناصر  و ترکیب  «قهرمان  سفر»  روایی  ساختار  از  گیریبهره  با  منتخب چگونه

 اند؟ باورپذیر بازنمایی کرده و درک قابل ملموس،  شکلی به را مرگ
 

 روش پژوهش 

-یفیتوص  کردیو با رو  یفیصورت کاسطوره « جوزف کمبل به»تک  هینظر  یآثار بر مبنا  یهایژگیو   قیو تطب  یبررس

»هرکول«   شن یمیان  لم یاز سه فو تحلیل دیداری    یامطالعات کتابخانه  وهیها به شانجام شده است. داده  یلیتحل

برتر متناسب با تمرکز پژوهش و    یهاعنوان نمونه ( به2۰1۴)  «ی( و »کتاب زندگ 2۰۰۵(، »عروس مرده« )1۹۹۷)

 یمحتوا   لیبا تحل  نیمتفاوت از مفهوم جهان پس از مرگ انتخاب شدند. همچن  یهادگاهیبا توجه به ساختار و د

 نیتأم  یانارشتهیب ینیو بازب  ونگیکمبل و   هی تطابق با نظر  قیاز طر  یی ای و پا  تی روا  وهیش  ها،لمیف  یداریو د  ییروا

بر   لمیهر ف  رنگیپ  رندهی: در برگییساختار روا لی. تحل1انجام گرفت:  یها در دو مرحله اصلداده  لیتحل  هیشد. تجز

  ل ی. تحل2است.    نیریدر جهان ز  هات یتشرف و بازگشت( و تحول شخص  مت،یاساس مراحل »سفر قهرمان« )عز

  یها( در صحنه یینمادگرا  و)رنگ، نور، فرم    ی دیکل  یداریعناصر د  یبندشامل شناخت و دسته   ،یداریعناصر د

 جهان پس از مرگ است.

 

 پیشینه پژوهش 
.  دارد  انسانی  علوم  مطالعات  در  دیرین و عمیق  ایپیشینه   مرگ،  از  پس  معنوی به جهان و  خیالی  سفرهای  پژوهش

 یبه مطالعه الگو(  1۳۹۳)  یمحمد  .اند ها بر تحلیل متون کهن متمرکز بودهمطالعات داخلی، این پژوهش  ةدر حوز

  کردیبود که با رو  تیتحول شخص  ی ابیو برتون پرداخت. هدف پژوهش، ارز  یازاک یسفر قهرمان ووگلر در آثار م

 ی منصور.  را برجسته کرد  تیشخص  یدرون  یها انجام شد. از مدل ووگلر استفاده شد و چالش  یقیو روش تطب  ییروا

مفهوم مرگ   لیموشن پرداخت. هدف پژوهش، تحلاستاپ  یهالمیمردگان در ف  یایدن  ییبه بازنما(  1۳۹۵)  ایآر

  یی بازنما   یها استفاده شد و به چالش  الوم ی  نیانجام شد. از مدل ارو  یو روش مورد  انه یگرایهست  کرد یبود که با رو
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مرگ و جهان پس از    ییبه بازنما(  1۴۰۰)  یموحد.  پرداخت  یوعروسک  یریخم  ی با کمک فضا  ده یچیپ   م یمفاه

  کرد یکودکان بود که با رو  یبرا  یتیترب  یامدهایپ   یکوکو پرداخت. هدف پژوهش، بررس  شنیمیان  لم یمرگ در ف

تحل  ینید روش  روا  یلیو  نقش  به  شد.  ترب  تیانجام  مدل  به  (2۰1۹)  وبورین .  داشت  دیتاک  یاسلام  تیدر 

ف  ی کیفرهنگ مکز  یندگ ینما زندگ  شن یمیان  ی هالمی در  کتاب  و  ارز  ی کوکو  پژوهش،    ریتأث  ی ابیپرداخت. هدف 

  لیو  .انجام شد و انتقال باورها را نشان داد  یلیو روش تحل  یفرهنگ  کردیسنت روز مردگان بود که با رو  یفرهنگ

درک کودکان از   یکوکو پرداخت. هدف پژوهش، بررس شنیمیان لم یموضوع مرگ در ف ییبه راهبرد روا (2۰2۰)

  یی و روا  یها بستر فرهنگ پژوهش  نیا.  را بدون ترس دانست  تیذهن استفاده شد و روا  هیمرگ بود و از مدل نظر

  شن یمیان  یها لمیسفر قهرمان در ف  یو الگو  یداریعناصر د  یقیتطب  لیاند، اما تحلجهان پس از مرگ را کاوش کرده

ها مشاهده نشد.  متنوع، در آن  دیتول  یهاوهی( و شیکیو مکز  ییایکتوریو   ،ی ونانیمنتخب با سه فرهنگ متفاوت )

 . کند یجبران م ییروا-یدارید کپارچهی کردی را با رو ی کاست نیپژوهش حاضر ا

 

 ی ارچوب نظرهچ
  زیباشناختی  تحلیل  و   روایی  -روانشناختی  الگوهای  ای،اسطوره  -فرهنگی   مبانی  ایرشته میان  هاینظریه  پژوهش

« این امر ۷با شناخت عمیق »اسطوره  .کندمی  تلفیق  انیمیشن  در  مرگ  از  پس  جهان  بخشیتجسم   درک  برای  را

  تخیلی  هایداستان تا  سنتی مقدس  هایروایت از متعددی مفاهیم   ،«داندس آلن» نظر از شود؛ اسطوره،میسر می

  که   داندمی  «پیچیده  بسیار  و  فرهنگی  واقعیتی»  را  اسطوره  «۸الیاده  میرچا»(.  1-۶  ،1۳۸۷  پور،اسماعیل )  است

.  (1۴  ،2۰۰۷  ، الیاده  میرچا)  کند می  تبیین  را  واقعیت  گیریشکل  چگونگی   و   کرده  روایت  ازل  از  را  مقدس   تاریخ

  تأکید   اولیه  دینی   تفکرات  در  آن  هایریشه   بر  و  دانسته دین  و   جادو  میان  پیوندی  را  اسطوره  «فریزر  جورج  جیمز»

  بیان   جمعی،  ناخودآگاه  مفهوم  طرح  با  هم  «یونگ  گوستاو  کارل».  (12۶-12۸  ، 2۰۰۹  ،۹فریزر  جورج  جیمز)  دارد

  ، 1۳۷۶  ،یونگ)   یابندمی  تجلی  اساطیری  قهرمانان  و  خدایان  قالب  در  جهانی  الگوهای  و  نمادها  الگوها،کهن  کند،می

1۳). 

چگونگی  . در اسلام،  دارد  ریشه  مقدس  متون  و  باورها  در  آخرت عمیقاً  جهان  ازادیان    تعریف:  مرگ  از  پس  جهان.  1

و  ینمثابه باغی سرسبز و پرنعمت و دوزخ مکانی آتشبه ( جنّۀ)بهشت  .است آمدهدر قرآن و احادیث جهان آخرت 

پیروان است.    تر و چندلایهادیان شرقی، تصویر جهان پس از مرگ اغلب پیچیدهدر  (.  Lange, 2016)  است  آورعذاب

  - 1۰نیروانا)اوج آرامش ذهنی    به  دستیابی  را  غایی   هدف  بازپیدایی،  ۀبودیسم نیز با طرح مفهوم مشابهی از چرخ 

निर्वाण - 涅槃)  ندانمی چرخه این از گسستن و ( دHarvey, 2013 .) 

شناسی تطبیقی و اسطوره   «گوستاو یونگ»الگوهای  کهن  ۀپژوهش از نظری: و روایی شناختیروانالگوهای . 2

الگوها، نمادهای ناخودآگاه جمعی هستند که تجارب مشترک یونگ، کهن  ۀدر نظری.  بردبهره می  «جوزف کمبل»

دهد؛ یک ساختار روایی  الگوی »سفر قهرمان« بسط می  ۀجوزف کمبل این ایده را با ارائ.  دهندبشری را بازتاب می

سفر . »شودیا قلمرو پس از مرگ، دستخوش دگرگونی می  11مشترک که در آن قهرمان با نزول به جهان زیرین

کهن ساختاری  کمبل،  میقهرمان«  ارائه  داستان  روایت  برای  مالگویی  از  را  قهرمان  تحول  مسیر  که   سیر دهد 

نمونهموقعیت میهای  دنبال  قهرمان    سفر:  اصلیحل  امر  .(2۳  ،2۰۰۸)کمبل،    کندوار  اصلی ا مر  طیسفر  حل 

تحول قهرمان را از دنیای عادی به قلمرویی ناشناخته و بازگشت همراه   یندآفر  1۴تبازگش  و  ۳1فتشر  ،  21تعزیم

؛  کننده داردنقشی تعیین  »تشرف«  ۀدر این الگو، مرحل.  (2۴۶-۳۶  ، 2۰۰۸دهد )کمبل،  را نشان میاو  با معرفت  
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پذیری،  ین انعطاف. اکند که مشابه مفهوم برزخ در روایات اسلامی استزیرا قهرمان اغلب به جهان زیرین نزول می

روایت تحلیل  برای  را  قهرمان  انیمیشن مناسبالگوی سفر  از مرگ در سینمای  و جهان پس  سازی های مرگ 

 (. Lange, 2016؛ 1۰۰ ، 2۳ قرآن،) کند می

تلفیقی دیداری.  ۳ نظریه  حالی   در  :روایی  -رویکرد  معنای  که  و  ساختار  تحلیل  برای  یونگ  و  کمبل  های 

بنیادین هستند، تحلیل رسانهای اسطورهروایت  نیازمند چ  ۀای  انیمیشن  پیوندارچوبی  هدیداری  فرم  بین    برای 

  صورت به های پیشین اغلب تحلیل روایی و تحلیل زیباشناختی را  . پژوهشاستمند  به شکلی نظامو روایت  ری  دیدا

است که این یکپارچه روایی  -یک مدل تحلیلی دیداری ۀرو، نوآوری این پژوهش در ارائاند. از اینکار بردهمجزا به 

ای )تحلیل  اسطوره  - روایی  ۀلای.  1  :هم استوار استتحلیلی متصل به  ۀاین مدل بر سه لای.  کندها را تلفیق میحوزه 

شود تا مشخص  می  عنوان نقشه راه روایی استفادهدر این سطح، از الگوی »سفر قهرمان« جوزف کمبل به :  ساختار(

.  2،  شودمی  تهیرا شکل داده و به تحول شخصیت من1۵د چگونه ورود به جهان پس از مرگ، ساختار پیرنگشو

« 1۶جمعی  گیری از نظریه »ناخودآگاهتر، با بهرهای عمیقدر لایه:  الگویی )تحلیل معنا(کهن  -شناختیروان  ۀلای

بهها و موقعیتکارل یونگ، شخصیت  الگوهای جهانی )مانند قهرمان، مرشد، سایه( تحلیل  عنوان تجلی کهنها 

شوند. نزول به جهان زیرین در این نگاه، سفری نمادین به اعماق ناخودآگاه برای دستیابی به تمامیت روانی  می

کارگیری عناصر دیداری )رنگ، نور،  سطح، بر چگونگی به  این:  تجسمی )تحلیل فرم(  - زیباشناختی  ۀلای.  ۳،  است

فرم و طراحی( برای »تجسم بخشیدن« به جهان انتزاعی پس از مرگ و حالات روانی قهرمان تمرکز دارد. در این  

،  گرجلوهصرفاً  نه  شود، عناصر دیداری  تر میغنی(  2۰۰۹)  1۷گیری از نظریات روایت دیوید هرمانرویکرد که با بهره

ای ارچوب، نه در ابداع نظریههبنابراین، نوآوری این چ  .بلکه حاملان اصلی معنای نمادین و احساسی روایت هستند

دهد چگونه »روایت  مدلی عملیاتی است که نشان می  ۀسازی این رویکردها و ارائ جدید، بلکه در سنتز و یکپارچه 

»عمق  اسطوره  همشناختیروان ای«،  یکدیگر  با  انیمیشن  در  دیداری«  »بیانگری  و  مفهومی  شومی  اهنگ«  تا  ند 

 . تبدیل کنند بینندهای قابل درک و باورپذیر برای پیچیده مانند جهان پس از مرگ را به تجربه 

 

 های پژوهش یافته 
روا ف  یی امکانات  د   یمعنو  می مفاه  شینما  یبرا  شنیمیان  یساز لمیگوناگون    یماورائ  یهادهیا  یسازیداریو 

پیکسار، با به تصویر کشیدن قلمرویی    استودیو  (2۰2۰« )1۸آثاری چون »روحدارد.    یاگسترده  یان یب  یهاتیظرف

 ,Docter & Powers)پس از مرگ    جهانها به  گیری هویت ارواح پیش از تولد و انتقال آن انتزاعی برای شکل 

با رویکرد طنزآمیز خود به داوری اخلاقی در یک جهان پس  (  2۰1۶-2۰2۰)  «1۹خوب  »مکان و مجموعه    (2020

بوروکراتیک   مرگ  پژوهشنمونه  (، Schur, 2016)از  هستند.  کاوشگری  این  از  این  هایی  فرهنگی  تأثیر  بر  ها 

پس از مرگ و نگرش به مفاهیم    جهاندهی تصورات جامعه از  ری در شکلدیدافرهنگ    .اندها تأکید ورزیدهبازنمایی

جاودانگی   و  مهممرگ  گکندیم   فای ا  ی نقش  م  بسونی.  بازتابنه  نینو  یهارسانه  کنندیاستدلال    ة دهندتنها 

 یبررس  یبرا  یمرگ و فراهم آوردن محمل  ةدربار  یدی جد  یهاموجود هستند؛ بلکه خود به خلق گفتمان  یهانگرش

نیز   «2۰رنکین»(.   ,2019Gibson)  رسانندیم  یاری   یزندگ   یو معنا  یآگاه  ت،یمربوط به هو  یوجود  یهاپرسش

ای های نمادین، رسانهنواز و موتیفش در بیان مفاهیم انتزاعی از طریق تصاویر چشمامکانات دلیل  انیمیشن را به

های  هرچند از سنت  1در جدول    ش فیلم پژوهنمونه  سه  (.  Rankin, 2020)   داندهایی میمناسب برای چنین کاوش

دینی و اساطیری متفاوتی )جهان زیرین یونانی، معنویت گوتیک ویکتوریایی و جشن روز مردگان مکزیکی( الهام  
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یند  آفراند. و در عین حال قابل درک جهان پس از مرگ دست یافته  ویژههایی  اند، در نهایت به ابداع دیدگاهگرفته

تحلیل    پژوهش و  روایی کمبل  ترکیب مدل  میان کهن دیدابا  انیمیشن  پیوند  و  ری، چگونگی  باستانی  الگوهای 

 .این مفهوم عمیق درک شود  تا بررسی کرده های معاصر دیدگاه

 
 . منبع: نگارندگان. های مطالعاتیمعرفی فیلم .1جدول 

 کتاب زندگی  عروس مرده هرکول  عنوان 
 2۰1۴ 2۰۰۵ 1۹۹۷ سال تولید

 کچرز یبرادران وارنر پ والت دیزنی پیکچرز  تولیدکننده 
 ستمیفاکس قرن ب 

 شن یمیان 

 ان کلمنتس و جان ماسک ر کارگردان 
و مایک   برتون میت

 جانسون 
 ارز یخورخه گوت

 انیمیشن  شیوه
ترکیب انیمیشن دوبعدی  

 CGIو  کلاسیک 
 بعدیسهانیمیشن   استاپ موشن 

 کلاسیک دیزنی  سبک هنری 
گوتیک، فانتزی،  
 اکسپرسیونیسم 

سازی  شبیهرنگارنگ،  
 های چوبی عروسک

 جشن روز مردگان  فرهنگ ویکتوریایی  اساطیر یونان  قتباسمنبع ا

 های دیزنی احیای انیمیشن تأثیر فرهنگی
بخش سبک گوتیک  الهام

 در انیمیشن 
ترویج فرهنگ مکزیکی  

 در سطح جهانی 

 ابزارهای   که  بود  انیمیشن  تولید  هایفناوری  در  چشمگیر  تحولات  از   ایدوره  اثر،  سه  این   ساخت  میان   زمانی   فاصلۀ

 رنگ   و  جوهر  با  طراحی  فرآیندهای  ،«هرکول»   در.  آورد  فراهم  متافیزیکی  مفاهیم  تجسم  برای  را  مندتریقدرت  بیانی

  در.  بگیرد  شکل   گرافیکی  و  ایاسطوره   جهانی   تا   شد   تلفیق  هاشخصیت   خلق  برای  زنده   های مدل  از  دیجیتالی

  پیچیده   مکانیکی  هایبندیاسکلت  از  استفاده  و  موشناستاپ  در  دیجیتالی   عکاسی  به  فیلم  از  گذار  ،«مرده  عروس»

  بلوغ  با  .ساخت  فراهم  گوتیک  جهان  در  را  چهره  ظریف  بیانگری  حالات  و  حرکات  ایجاد  امکان  ها،عروسک   درون

  سرزمین »  تا   شد  گرفته  کاربه  پیشرفته  هایزن سایه   و  نورپردازی  فنون  ،«زندگی  کتاب»  در  بعدیسه   انیمیشن

 .  شود بازنمایی  غنی  و  پویا  شکلی به  جذاب، هایرنگ و   چوبی هایبافت با «21یادشدگان

 

 « »هرکول   شنیمیان لمیف
  هرکول  یونانیاز اسطوره    جذاببرداشتی رنگین و    (1۹۹۷»هرکول« )  فیلم:  ساختار روایی و سفر قهرمان.  1

الگوی  را  زیرین  جهان  و   دهدمی  ارائه با  . هرکول، شخصیت دهدمی  نمایش  کمبل  جوزف  قهرمان  سفر  منطبق 

کند  اصلی، برای بازیابی مقام الوهی و یافتن جایگاه حقیقی خود، سفری پرفراز و نشیب را برای خودشناسی آغاز می

اسطوره ای تکپردهانجامد. این روایت، از الگوی سه می  22که در نهایت به نزول او به جهان زیرین و نجات روح مگارا

 در  هرکول  »عزیمت«،  ۀدر مرحل.  (Campbell, 2008, 36-246)  کند می  پیروی(  بازگشت  تشرف،   عزیمت،)  کمبل

. او  کند«می  »رد  را  آن  اما  شده،  مواجه  ماجراجویی«  به  »فراخوانی  با  خود،  الهی  تبار  از  آگاهی  با  عادی«  »جهان

، به پیمودن مسیر قهرمانی متعهد  2۴اش فیلُکتِتسِو مربی  ۳2سپس به جهان فراطبیعی گام نهاده و با ملاقات زئوس

(  دیگر  هیولاهای و  2۵هیدرا با  نبرد)  هرکول  بیرونی  هایچالش  شامل  ها«آزمون   »جاده  با  »تشرف«  ۀشود. مرحلمی

. نزول او به جهان زیرین برای بازگرداندن روح است( 2۶هادس تحریک به مگارا اولیه خیانت)  درونی هایوسوسه  و

  قلمرو   به   فرود  و   خود  جان  انداختن  خطر  به   با   که  جایی  اوست.   دگرگونی  عطف  نقطه  و   نهنگ«  »شکممگارا، مرحله  

 ,902008Campbell ,-)  یابد می  دست  «(2۷آپوتئوزیس)  گیری»اوج  به  و  گذاشته  نمایش   به  را  ایثار  نهایت   هادس، 
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  و   کند« می »رد  مگارا  با   ماندن   برای  را  الوهیت  مقام   بازگشته،   زیرین   جهان  از  هرکول  »بازگشت«،  ۀدر مرحل(. 108

  به  حال   عین  در   و   پذیرفته  را  مادی   جهان  هایمحدودیت  که  خدایی   - انسان  شود.می  بدل   جهان«  دو   »سلطان  به

 (. Campbell, 2008, 298) بردمی لذت آن از و ورزدمی عشق آن

 

 
 : گرد پادساعت صورت به راست  بالا  از بیترتبه. هرکول قهرمان، سفر از یدیکل حلامر ،(1۹۹۷) هرکول«» شنیمیان  .1 ریتصو

 Screenshot adapted from Hercules (Clements: منبع. اتیح د یتجد  .د  و شی آزما .ج  استاد، با ملاقات  .ب ،یعاد جهان .الف

& Musker, 1997). . 

 

 انیمیشن  شیوة  با  و   یونانی   نمادهای  از  برگرفته  دیداری،  ایآمیزه   صورتبه  مرگ  از  پس   جهان:  بخشیتجسم.  2

  ی. قلمرودارد  قرار  زندگان  رنگارنگ  دنیای  با  کامل   تضاد  در  فهم،  قابل  زیرین  جهان  این.  است  شده  ساخته  دوبعدی

های آبی، بنفش و خاکستری غالب که در آن، رنگشده   تصویر انگیزوهم و متروک سرد، فضایی  هادس،سلطه  در

 به مثابه  اساطیر،  در  تکرارشونده  موتیفی  ،2۸استیکس  ۀکنند. رودخانمی  ءانگیزی را القابوده و حسی از ویرانی و وهم

  تأکید   هاآن  گونهشبح  ماهیت  بر  که  شده  تصویر  سبزفام  و  شفاف   ارواح  از  آکنده   و   تاریک  رودی  و زندگی،   مرگ  مرز

تصویرسازی    (Clements & Musker, 1997)  دارد زیرین   نمایانگر ری  دیدااین  جهان  از  باستان  یونانیان  درک 

آمده است. قلمرو    ( ,6401996Homer ,)  «2۹، نظیر آنچه در »اودیسهاقتباس شده  عنوان فضایی ظلمانی و برزخیبه

های سرد جهان زیرین، نمایانگر قدرت  آلود، در تضاد با رنگهای قرمز سوزان و نارنجی خشمآتشین هادس، با رنگ

  ؛ کند انگیز جهان زیرین تأکید میتنها بر ماهیت هراسشرورانه و وحشت ابدی اوست. این تضاد رنگی شدید، نه

  زمینی  اعمال  به  آدمی   سرنوشت  که  جایی  دارد.وامی  مرگ   از  پس   زندگی   اخلاقی  ابعاد   ة را به تأمل دربار  بیننده بلکه  

  جاذبهبیمعماری  (.  1۵  ،2۰  یوحنا،  مکاشفه)  است   مسیحیت  در  داوری  مفهوم  یادآور  که  مضمونی  است،  وابسته  او



 
 ۲۸تا ۱۶صفحه      ۱۴۰۴زمستان، ۴۲، شماره۱۴دوره 

 

22 
 مجله دانشکده هنر؛ دانشگاه شهید چمران اهواز  ،پیکره 

 

افزاید. این  های قهرمان میکرده و بر دشواری آزمون   ء ثباتی را القامرج و بی  و   جهان زیرین، حس هرج  آلودةو مه

را به  بیننده  مفاهیم فناپذیری و پاداش و جزا عمق بخشیده و    برری، در کنار داستان ایثار هرکول،  دیداعناصر  

 .خواندفرامی پندارانههمذات روایتی و اسطوره منظرتأمل در رازهای جهان پس از مرگ از 

 

 »عروس مرده«انیمیشن فیلم 
جایی که    شود.شروع میروستایی ویکتوریایی    ونداستان »عروس مرده« در:  ساختار روایی و سفر قهرمان.  1

.  رودمی  مردگان  جهان  به  و بندد  ، پیمان زناشویی میمرده، عروس  1۳طور تصادفی با اِمیلیبه  ۳۰ویکتور وَن دورت

قهرما  سفر  الگوی  با  روایت  هماین  بازگشت(  تشرف،  )عزیمت،  کمبل  ویکتور  ن  و  دارد  سفر   طیخوانی  این 

میدگرگون نائل  زندگی  ارزش  درک  و  خودپذیری  به  مرحل  (.Campbell, 2008, 36-246)شود  کننده،   ۀدر 

  ویکتوریا،   به   عشقش  دلیلبه  که  است  ماجرایی«  به  او  »فراخوانی  امیلی،   با   2۳ویکتور  ناخواسته  ازدواج  »عزیمت«،

رسد که او را به »سرزمین مردگان« هدایت کرده و  یاوری فراطبیعی« از جانب امیلی فرا میکند«. »می  »رد  را  آن

  رنگارنگ   جهان  این  در  ویکتور  دهد. می  رخ  مردگان  سرزمین  در  »تشرف«  ۀدهد. مرحلاز »نخستین آستانه« عبور می

  و  امیلی به نسبت اشدوگانه احساسات و ناخواسته  ازدواج واقعیت با  و  کندمی طی را ها«آزمون »جاده زده،غم اما

اش  اسکلتی و تصمیم نهایی  ۳۳های پیرگاتکِنِختِراهنمایی  باویژه  . ارتباط او با مردگان، بهدارد  درگیری  ویکتوریا

گیری  ایثار( و درک »اوج  پذیری،معنای مسئولیت خاطر امیلی، به »آشتی با پدر« )در اینجا نمادین و بهبرای ایثار به 

 جهان  به ویکتور »بازگشت«،در مرحله . (Burton & Johnson, 2005)انجامد خودآگاهی می راه)آپوتئوزیس(« از 

.  شودمی  ظاهر  دریافته، را  زندگی  ارزش  که  جهان«  دو  »سلطان  عنوانبه  و   پیونددمی  ویکتوریا  به  بازگشته،  زندگان

  »اتاق   مانند  متونی  در  آنچه  مشابه  است،  مرگ  دربارة  فلسفی  تأملات  و  وجودی  هایپرسش  سفر ویکتور، بازتاب

روایت  است  شده  مطرح  ویکتوریایی   گرایی معنویت  ةدربار  (Owen, 1989, 45-67)  تاریک« با  مرده«  »عروس   .

 کشد.داستانی عاشقانه میان جهان زندگان و مردگان، تمایل انسان به پیوند و رستگاری را به تصویر می
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  صورت به راست  بالا  از ب یترت به. کتوریو قهرمان،   سفر  یدیکل حلا مر مرده«، عروس » شنیمیان  .2 ریتصو

 Author's :منبع. اتی ح د یتجد  .د  و شی آزما .ج استاد، با ملاقات  .ب ،یعاد جهان .الف  :گردپادساعت

compilation based on Corpse Bride (Burton & Johnson, 2005). 
»عروس مرده«، با عنوان »سرزمین مردگان« در تضادی هوشمندانه با جهان در   مردگانجهان  :  بخشیتجسم.  2

از    ،و فضایی روشن  داردروح و خاکستری زندگان قرار  بی را به نمایش    خالص و شفافهای  رنگنور، با  سرشار 

از زیباییکه با بهره  تضاد نور و رنگگذارد. این  می القااستاپ   فیزیکی ملموسشناسی  گیری    موشن خلق شده، 

. سرزمین است  سرور  و  جشن  با  همراه  و  پرنشاط  اجتماعی  در  وجود  تداوم  بلکه  نیست،  راه  پایان  مرگ،  :کند می

های رقصان و هایی چون اسکلت های سبز، آبی و بنفش درخشان آغشته شده و حضور شخصیت مردگان با رنگ

 ,Burton & Johnson)   دهدنمایش میرا    ییمالیخولیا  تا حدی سرشار از شادی    یفضایی کارناوال   و  خواناجساد آوازه

که انیمیشن قادر است حالات متافیزیکی را تجسم   همسویی دارد  (2۰2۰)  «رنکین»این رویکرد با دیدگاه  .  (2005

هایی  تر سازد. با این حال، سرزمین مردگان همچنان حامل نشانهبخشیده و مفاهیم انتزاعی را برای مخاطب ملموس 

ها را در  انگیزی که شخصیتوهم  آلودمهفضای  ، بناهای رو به ویرانی و  گونهدرختان اسکلت  .از یأس گوتیک است

  در حالارواح  جا کنند که آنگونه را تداعی میمکانی برزخ هم برند. این عناصر در کنار  فرو می  ناپایداریای از هاله

 ,Lange)  برزخ  اسلامی   مفهوم  همچنین  و   برزخمفهومی که با باورهای مسیحی درباره    . ندهست  پالایش تأمل یا  

های ناکامند و  شده و عشق  هایی از احساسات سرکوبو بناهای فرسوده، استعاره  گرفتگیه. مِاست  نزدیک  (2016

ساخته  کنندمی  تداعی  را  امیلی  تلخگذشته   فیلم،  موسیقی    با   را  امید  و   یأس  دوگانگی  این  ،«۳۴الفمن  دنی ». 

عروس مرده« ».  بخشدمی  عمق  نشاط  و  اندوه  میان  تعامل  به  و  کرده  تکمیل  خود  انگیزغم  گاه  و  شاد  گاه  هایملودی

ری و احساسی از زندگی  دیدابا تلفیق عناصر گوتیک ویکتوریایی و نمادگرایی عاطفی غنی، تصویری پیچیده از نظر  

های  را به بازاندیشی ترس  بیننده انگارانه از مرگ را به چالش کشیده  دهد که وحشت سادهپس از مرگ ارائه می

 دهد. وجودی و قدردانی از زیبایی گذرای زندگی سوق می

 

 »کتاب زندگی« فیلم انیمیشن  
و آکنده از جزئیات فرهنگ    دیدنی گیری از مناظر  »کتاب زندگی« با بهره  فیلم:  ساختار روایی و سفر قهرمان .  1

به است که میان سه   ۳۶مانولو جوانی  ،داستاندر  شود.  ، روایت می۳۵های جشن روز مردگانویژه سنتمکزیک، 

  دوران   عشق  به  تا  کندمی  سفر  -۳۷شدگانفراموش  سرزمین  و  یادشدگان  سرزمین  زندگان،  سرزمین-  جهان

. این روایت، الگوی کلاسیک سفر قهرمان جوزف کمبل )عزیمت،  دهد نجات را شهرش و برسد ،۳۸ماریا کودکیش،

شمول عشق،   های فرهنگی مکزیک و مضامین جهانکند و در عین حال، به ریشه تشرف، بازگشت( را دنبال می

وفادار می و سنت  مرحل(.Campbell, 2008, 36-246) ماند  شجاعت   ماجراجویی«   به  »فراخوان  »عزیمت«،  ۀدر 

. او ابتدا  گیردمی  نشأت   گاوبازی  سنت  ادامه  برای  اشخانواده  انتظار  و   موسیقی  به   قلبی   علاقۀ  میان   تضاد   از  مانولو

بندی خدایان مرگ )لا  ای از رویدادها، از جمله شرط زند«، اما مجموعهاش »سر باز میاز پیروی مسیر اجدادی 

  »جاده   شامل  »تشرف«  ۀد. مرحلکنمی  رهسپاراش، او را به سرزمین مردگان  ( و مرگ ظاهری ۴۰و شیبالبا  ۳۹موئرته

با  است  شدگانفراموش  دلگیر  قلمرو  و   یادشدگان  جوش  و  پرجنب  هایسرزمین  در  ها«آزمون  مانولو  رویارویی   .

گیری )آپوتئوزیس(« اش در مواجهه با شیبالبا، به »اوجها و تردیدهای درونینیاکان و ارواح درگذشته و غلبه بر ترس 

در بخش »بازگشت«، مانولو به زندگی بازگشته، تبهکار   (Gutierrez, 2014)انجامد  و اثبات شجاعت و ایثار او می
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های فردی و انتظارات خانوادگی و اجتماعی، به  دهد و با ایجاد تعادل میان خواسته اصلی، چاکال را شکست می

الگوی نزول به جهان زیرین یابد. ماجرای مانولو، ضمن داشتن عناصری از کهنمقام »سلطان دو جهان« دست می

 (، مانند سفر اورفئوس، عمیقاً در بستر فرهنگی خاص مکزیک ریشه دارد.1۴)کاتاباسیس

 
 :  گردپادساعت صورتبه  راست  بالا از  بیترت به. مانولو قهرمان،  سفر ی  دیکل حلا مر  «،یزندگ کتاب » شنیمیان  .۳ ریتصو

 Screenshot adapted from The Book of Life:  منبع.  اتیح  د یتجد .  د  و   شی آزما  .ج  استاد،   با  ملاقات   .ب  ، یعاد  جهان   .الف

(Gutierrez, 2014) 
 

ارائه می»:  بخشیتجسم.  2 مرگ  از  پس  جهان  از  دوگانه  ساختاری  زندگی«  باورهای  کتاب  از  ملهم  که  دهد 

  یک هر شدگان«؛فراموش »سرزمین و  یادشدگان« »سرزمین: است یادبود اهمیت و  مرگ  زندگی،  ةمکزیکی دربار

سرزمین  »  .مکزیک  در  مردگان  روز  هایسنت  و  تجسمی  هنرهای  از  متأثر  و  متمایز  شنیداری  و  دیداری  سبک  با

  . های گرم و زنده مانند نارنجی، صورتی و زرد، آکنده از جشن و شادییادشدگان« قلمرویی است سرشار از رنگ

آن جمجمه  با    سربر    ۴2شکراز    ساختههای  ساکنان  فضا  و  رنگی تکه  دارند  است.  ۳۴کاغذهای  این   تزئین شده 

  زندگی  ۀپایان، مرگ را نه پایان که بخشی از چرخ های بیهای پرشور و مهمانیسرزمین، با موسیقی پرنشاط، رقص

 به   آراسته  های اسکلت  مانند   ها، شخصیتهای گرم و طراحی سرزنده  رنگ . (Gutierrez, 2014)  کشد می  تصویر  به

 در   انیمیشن  توانایی  ةدربار(  2۰2۰)  رنکین  دیدگاه   بر  تأییدی  و  بخشدمی  تجسم  را  مردگان  روز  جشن  روح  گل،

زده  رنگ و غمشدگان« فضایی تاریک، تک. در مقابل، »سرزمین فراموش است عرفانی های ایده به بخشیدن تجسم

های خاکستری تیره و سبزهای کدر و بناهای رو به زوال و متروک، تصویر شده است. تضاد میان  است که با رنگ

ها در  یادآوری مردگان، ضامن بقای آن   .سازدروشنی باور فرهنگی بنیادین فیلم را برجسته میاین دو قلمرو به

المثل مکزیکی »تا زمانی که  این ایده با ضرب  .انجامدجهان پس از مرگ است و فراموشی، به نیستی ابدی می

ری با موسیقی متن فیلم تشدید  دیدااین تقابل    (.Fuentes, 1992, 30)خوانی دارد  ای« همآوری، زندهیاد میبه

سازهای    که   شودمی و  مکزیک  سنتی  موسیقی  از  )آهنگنویترکیبی  است  سرزمین ن  در  ماریاچی  شاد  های 
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  های مذهبی مانند داوری ارواح، قابل قیاسشدگان(، موتیفآلود در سرزمین فراموش های وهمیادشدگان و ملودی

، (Lange, 2016؛  1۰۰  ، 2۳و مفهوم برزخ در اسلام )قرآن،  (  12  ، 2۰  یوحنا،با مفهوم معاد در مسیحیت )مکاشفه  

شمول با  اند. »کتاب زندگی« با درآمیختن این مضامین جهانهکار رفتبهنیز در طراحی این جهان پس از مرگ  

؛  دهدمی  ارائه  مرگ   از  پس  زندگی   از  غنی  فرهنگی  نظر  از  و  کنندهخیره  تصویری  مکزیک، شناسی هنر عامیانه  زیبایی

 .خواندفرامی مردگان و زندگان میان ناگسستنی پیوندهای و میراث حافظه،  دربارة تأمل  به را بینندهکه طوری به

 

 های پژوهش بحث و یافته 
دهند  خوبی نشان می»هرکول«، »عروس مرده« و »کتاب زندگی« به:  جهان پس از مرگ  یبازتاب چندوجه.  1

که طوری ممکن ساخته، به  جهان ماورایی و متافیزیکی را  تجسم دیداری  ظرفیت بیانی و امکانات فیلم انیمیشن

پیچیده  مرگجها  فرضی  مضامین  از  پس  شود  ن  کشیده  تصویر  نمونههافیلم  رو،این  از.  به  بهره  ی  از  با  گیری 

خلق منشورهای فرهنگی متفاوت )اساطیر یونان، معنویت گوتیک ویکتوریایی و جشن روز مردگان مکزیک( به

یافتهدیدگاه از مرگ دست  از جهان پس  متنوع و در عین حال مرتبطی  بر  »اند.  های  تأکید  با  کتاب زندگی«، 

کند که  ری رنگارنگ و موسیقی تأثیرگذار، این پیام را منتقل میدیداگیری از هنر  اهمیت میراث فرهنگی، بهره

 است. زندگیمرگ، در پرتو یاد و خاطره، بخشی از چرخه 

به مفهوم زندگی پس    ویژهرویکردی    منتخب  هایفیلم  هر یک از نمونه:  یدارید  یمشترک و الگوها  م یمفاه.  2

 :دارندک اشترامضامین و الگوها در اما  ؛از مرگ دارد

قهرمانان داستان به  .  کنندنحوی از الگوی سفر قهرمان جوزف کمبل پیروی میهر سه اثر به:  سفر قهرمان  - 

شوند و در نهایت با کسب معرفت و بینش  هایی مواجه میجهانی ناشناخته )جهان مردگان( سفر کرده، با چالش

 . گردندجدید به جهان خود بازمی

متمایز از جهان ای  جلوهری خاص خود،  تصویبا سبک    فیلم هر  :  مرگ  از  پس  جهانتصویرسازی خلاقانه    - 

»عروس از جهان تاریک و سرد هادس در »هرکول« تا سرزمین رنگارنگ مردگان در  .  دهد پس از مرگ ارائه می

 . کشندمی تصویر به را دیگر جهانهایی از تصورات بشری درباره »کتاب زندگی«، هر یک جنبه مرده« و 

اهمیت حفظ یاد و خاطره    ((2۰1۷)«  ۴۴ویژه در »کتاب زندگی« )همچنین »کوکوبه:  خاطره و میراث  نقش   - 

راستی هرگز نمرده، در این  این ایده که فرد تا زمانی که در یادها زنده است، به.  است  شده   برجسته  درگذشتگان

 . خوبی نمایان استآثار به

معنای زندگی  -  سه  :  کاوش در  نمونههر  می  اثر  زندگی  معنای  در  کاوش  به  نوعی  طریق .  پردازندبه  از  چه 

جستجوی عشق حقیقی در »عروس مرده« یا تلاش برای یافتن هدف در »هرکول« و »کتاب زندگی«، این آثار  

 . کنندمی مطرح مرگ  و زندگی  چیستیهای عمیقی درباره پرسش

  مردگان  جهان  و  زندگان  جهان  میان  پیوند  و  ارتباط  نوعی تمامی این آثار،در  :  پیوند جهان زندگان و مردگان  - 

 . معنوی باشدسیر تواند فیزیکی )مانند رود استیکس( یا این پیوند می. است شده  کشیده تصویر به

جهان پس از مرگ ایفا  درکی ملموس از فضای  در ایجاد    ای کنندهتعییننقش  رنگی    های رنگ و نور:  رنگ و نور  - 

و جهان   درخشانشفاف و  های  »عروس مرده« و »کتاب زندگی«، جهان مردگان با رنگ  هایفیلمدر  .  دنکنمی

 .کنندرا تداعی می به جهان پس از مرگ   متفاوت نگرشی شود کهمی های کدر و تیره دیدهبا رنگزندگان 
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  کاهش  به  مرگ،  از  پس  زندگی  از  مثبت گاه  و  متفاوت  تصاویری  ۀبا ارائ های نمونه  فیلم گفتمان دیداری مرگ:  - 

  پس  زندگی  و مرگ  ةدربار ۀ گفتمانیتوانند زمینها میهمچنین، این فیلم کنند؛می کمک مرگ  از ناشی اضطراب

»کتاب زندگی«    فیلم.  شودمی  تلقی   تابو  یک  همچنان  جوامع  از  بسیاری  در  که  موضوعی  آورند.   فراهم  مرگ  از

 ی آثار  چنینبر این،    . افزونکندمی  آشنا  یادبود  هایینآی  و  مرگ های فرهنگی متنوع درباره  را با دیدگاه  بینندگان

  تأمل   شناسیبر وجود  بیننده   شوند سبب می  سرنوشت،   و  هویت   زندگی،   معنایهایی عمیق درباره  با طرح پرسش

 . کند توجه زندگی ارزش و حال زماناهمیت  هپرداختن به مضمون مرگ، بوجود با  کند و 

فیلم در نمایش زندگی پس از مرگ، وجود دو قلمرو مجزا در جهان   هر سه:  ی فیلمهاها و تفاوتشباهت.  ۳

  های داستان  روایت  مرگ،  بر  ناظر  خدایان  ماورائی،  موجودات  نمادین دیداری،  عناصردیگر، مفهوم داوری ارواح،  

 از   پس   جهان  به  هاکنندة شخصیتدگرگون  سفر   مردگان،  خاطره  و   یاد  اهمیت  بر  تأکید  مرگ،  از  فراتر  عاشقانه

ها  کنجکاوی. این عناصر مشترک، بیانگر  گذارندمی  نمایش  به  را  متعالی  اهداف  به  رسیدن  برای  ایثار  مضمون  و  مرگ

 های سه فیلم در نمایش زندگی پس از مرگ: تفاوت . هستند دیگر  جهان و مرگشمول درباره و تصورات جهان 

»هرکول« از اساطیر یونان، »عروس مرده« از    :الهام هر فیلم از بستر فرهنگی متفاوتهای فرهنگی:  ریشه  - 

 های روز مردگان مکزیک. ویکتوریایی و »کتاب زندگی« از سنتو عصر فرهنگ گوتیک 

  « مرده  عروس»  ، CGI  عناصر  با   دوبعدی   انیمیشن  از  «هرکول»مندی  بهره  :انیمیشن  ۀ ری و شیودیداسبک    - 

 .مکزیک عامیانه  هنر از ملهم  بعدیسه  انیمیشن از «زندگی کتاب» و گوتیک فضاسازی  با موشناستاپ  از

  کارناوالی »عروس مرده« و  در  کمدی و حماسی در »هرکول«، مالیخولیایی و عاشقانه    :ی نمایشی متغیرفضا - 

 ی در »کتاب زندگی«. ایو موسیق ینرنگ

  و   پاداش  بر  مبتنی   قلمرویی  از  دارد.  در هر فیلم تعریفی متفاوت   ماهیت جهان پس از مرگ و تصویر مرگ: - 

 .است وابسته زندگان یادآوری به آن در وجود که  جهانی و  اجتماعی و  برزخی فضایی تا جزا

سازی هماهنگ  در هر دو دنیا بنابر شیوة تصویری فیلم، با کاربرد فرم، رنگ، نور و متحرک  :ۀ دیداریویژ  ۀجلو  - 

 دیگری  از  را   اثر  هر  تصویری،  سبک  در  تفاوت  کند؛ همچنین،می  خلق  دیداری  ایجلوه   صحنه،  با اثر شنیداری در

 . کندمی متمایز

 

 ی ریگجهینت
در    تیتحول شخص  ریس  لیبه دو جهان و تحل  یبخشعوامل مؤثر در تجسم   نییپژوهش با هدف شناخت و تب  نیا

با   «ی»هرکول«، »عروس مرده« و »کتاب زندگ  یهالمیپرسش انجام شد: چگونه ف  نیدر پاسخ به ا  نیها همچنآن 

  یجهان پس از مرگ را به شکل  ،یتگریو روا  یداریعناصر د  بی»سفر قهرمان« و ترک  ییاستفاده از ساختار روا

آثار نشان داد،    ن یپس از مرگ در ا  ی مفهوم زندگ   ل یتحل  دهند؟ ینمود م  نندهیبه ب  ر یدرک و باورپذملموس، قابل

 یداری د  گرید   یدر جهان فرض  تیحضور شخص   یامکان تداع  یداریخلاقانه فرم، رنگ، نور و عناصر د  ب یبا ترک

تجسم هنر  عناصر  است.  ا  یشده  هر  د  یفرض  ریتصو  ثردر  را  زندگان  جهان  به  یداریاز  با    ی طورساخته  که 

دنبال کند و صورت   زیو سلوک قهرمان را در جهان پس از مرگ ن  ریبتواند س  نندهیب  ریباورپذ   ییفضا  یبخشتجسم

، یسازو امکانات متحرک  یبخشآثار با استفاده از عناصر تجسم  نیا  ن،یباور کند. همچن  زیآن جهان را ن  یفرض

ان  یبیترک و  کرده  خلق  را  جهان  دو  رسانه  شنیمیاز  مثابه  به  برا  یارا    ده یچیپ   یها دهیا  ییبازنما  یمؤثر 
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بهره برده    یکیزیمتاف  م یتجسم مفاه  یبرا  شنیمیو امکانات ان  تیاز ظرف  ها لمیف  ن یاند. اکار گرفتهبه  شناسانهیهست

درباره   یبشر نیادیبن یهاپرسش یبه پاسخ فرض  ،ی گو فرهن ی بوم یهاتیشمول و رواجهان نیمضام بیو با ترک

 اند. پرداخته  نبارهیبه تأمل در ا بیو ترغ  یداریشن -یداریمرگ و جهان ماوراء به صورت د

 نویسنده  هایمشارکت
  یایبا عنوان » تجسم دن شنی میارشد رشته ان ینگارنده اول در مقطع کارشناس  نامهانی مقاله برگرفته از پا نیا

 تینگارنده دوم در دانشگاه ترب ییبا راهنما شن«یمیان یینمایدر آثار منتخب س تیپس از مرگ و سفر شخص

 مدرس است.

 

 تقدیر و تشکر 
 این مقاله فاقد تقدیر و تشکر است.

 

 تضاد منافع 
 . نکردند  اعلام را مقاله این انتشار و تألیف ،تحقیقپیرامون   احتمالی منافع  تضاد  هیچ(  نویسندگان) نویسنده

 

 مالی  منابع
 . نکردند دریافت مقاله این انتشار و  تألیف تحقیق، برای مالی  حمایت  گونه هیچ(  نویسندگان) نویسنده

 

 نوشت پی 
1. Afterlife 

2. Hercules (1997) 

3. Corpse Bride (2005) 
4. The Book of Life (2014) 

5. Archetype 

6. Hero's journey 
7. Myth 

8. Mircea Eliade 

9. James George Frazer 
10. Nirvana 

11. Underworld 

12. Departure 
13. Initiation 

14. Return 

15. Plot 

16. Collective unconscious 

17. David Herman 

18. Soul(2020) 
19. The Good Place (2020-2016) 

20. David Rankin 

21. Land of the Remembered 
22. Megara 

23. Zeus 

24. Philoctetes 
25. Lernaean Hydra 

26. Hades 

27. Apotheosis 
28. the River Styx 

29. Odyssey 
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30. Victor Van Dort 
31. Emily 

32. Victoria 

33. Elder Gutknecht 
34. Danny Elfman 

35. Día de los Muertos 

36. Manolo 
37. Land of the Forgotten 

38. Maria 

39. La Muerte 
40. Xibalba 

41. Katabasis 
42. Calaveras 

43. Papel picado 

44. Coco (2017) 

 منابع
 . انتشارات سروش. نینماد  انی اسطوره ب(.  1۳۸۷)  ابوالقاسم.  پور،ل یاسماع  -

 مترجم(. هران: نشر آگاه.   ،روزمندیف)  نیشاخه زر(.  1۳۸۸. )جیمز جورج  زر،یفر  -

  برتون   میو ت  یازاکیم  ائویووگلر در آثار ها  ستوفریسفر قهرمان کر  یالگو   یسه ی(. مطالعه و مقا1۳۹۳)  .اطمهف  ،یمحمد  -

 . دانشگاه هنر تهران  (.انیمیشن  ارشد  یکارشناس  نامهان یپا)

  انه یگرا  یهست  یهاکرد یاستاپ موشن با رو  یعروسک  یلمهایمردگان در ف  یایدن  ییبازنما  (.1۳۹۵. )مهسا  ا،یآر  یمنصور  -

 .و تئاتر  نمایدانشگاه هنر تهران، دانشکده س  (.انیمیشن  ارشد  یکارشناس  نامهان یپا)  الومی  نیارو
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مترجم(. آستان قدس    ،ی )فرامرز  : مادر، ولادت مجدد، روح، چهره مکاریچهار صورت مثال(.  1۳۷۶. )وستاو. گارلک  ونگ،ی  -
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