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 چکیده 
.  یند طراحی ارتقا دهدآتواند خلاقیت را در فرو می  شده استمطرح«  انهرای   -انسانهوش جمعی  »  ةحوزدر    نوینعنوان ابزاری  به هوش مصنوعی  :مقدمه

  با  شود.می  و خلاق منجرتفکر واگرا  ،  پردازیروند ایدهبهبود  و    ارزشمند های  ایدهی به تولید سریع  ده از هوش مصنوعفااستکه  دهد  مطالعات اخیر نشان می

  چالش ها و نتایج نهایی همچنان تثبیت طراحی و محدودیت در تنوع ایده  ةها، مسئلای از دادهرغم دسترسی هوش مصنوعی به طیف گستردهحال، علی این

شناسی بر کاهش  تحلیل ریخت  و  یر روش تجزیه تأث  ، بررسیاین پژوهشسازد. هدف  رو می  به  پردازی را با دشواری رو یی در ایدهمفهوم واگرا اساسی است که  

 .استمصنوعی  هوش پردازی مبتنی بریند ایدهآتثبیت طراحی در فر

بنکمی-کیفی)  یبیپژوهش ترک   نی ا  کردیرو  روش پژوهش: ن   یادی( و از منظر هدف،    وهیبه ش  ،ینظر  یو مبان   نهیشیدر بخش پ   ازیاست. اطلاعات مورد 

 ی توسط هوش مصنوع  یپردازدهی ا   ندیاست که در سه مرحله و در فرا   یآزمون تجرب   ک یپژوهش،    ی اند. از نظر روش اجراشده  یآور( گردی)اسناد  ی اکتابخانه

انجام شده است.    یصنعت  یتوسط گروه تمرکز متشکل از متخصصان طراح  جینتا   یاب ی شده و ارز   یجمع آور  شیآزما   ی اجرا  قیها از طر گرفت. داده  مانجا

یندی مشابه، مقایسه و تحلیل  آشناسی در فرتحلیل ریخت  و  کارگیری روش تجزیهپردازی مستقیم توسط هوش مصنوعی با نتایج بهنتایج حاصل از ایده

 اند. شده

هایی از تثبیت  ها، میزان تازگی و درصد تثبیت نشان داد که اگرچه در هر دو حالت نشانههایی چون تعداد ایدهنتایج بر اساس شاخص  ة مقایس  :هایافته 

  موجب   این روش.  یابدمی  تثبیت طراحی کاهشمیزان  ،  شناسیریخت  تحلیل  و   با استفاده از روش تجزیهشده    تولید  های ایدهدر  اما    شود، طراحی مشاهده می

ی  هامؤلفههمچنین، با تفکیک عملکردهای مورد انتظار، هوش مصنوعی، اغلب  امتیاز تازگی است.    بهبود  ةدهندشود که نشانمیفرد  بههای منحصرافزایش ایده

 کند. تری ارائه میهای کاملشده در درخواست کاربر را مبنا قرار داده و ایده ارائه

  یراهکار  بر تقویت تفکر واگرا و خلاقیت،  پردازی مبتنی بر هوش مصنوعی، افزونیند ایدهآشناسی در فرتحلیل ریخت  و  تجزیهروش  کارگیری  بهگیری:  نتیجه

 ها است. ارتقای تازگی و نوآوری ایدهو طراحی کاهش تثبیت برای مؤثر 

 کلیدواژه
شناسی ریخت تحلیل و روش تجزیه، مولد تثبیت طراحی، هوش مصنوعیپردازی، یند طراحی، ایدهآفر  
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 و بیان مسئله مقدمه

گیری از  . طراحان با بهرهاستطراحی محصولات جدید    درهای اساسی طراحان  تردید خلاقیت یکی از تواناییبی

از منظر روانشناسی   بیابند. ها  برای مواجهه با چالش  ایهای نوآورانه حلو راهرا ارتقا دهند  ها  ایدهتوانند  میخلاقیت،  

به نظر گرفته میو  یند درونی  آعنوان یک فرشناختی، خلاقیت  فعالیتشناختی در  های ذهنی،  شود که شامل 

گیرند و تا حدودی  می   سرچشمهاز بخش ناخودآگاه ذهن    ها عمدتاًیندآشناختی، عاطفی و رفتاری است. این فر

از   ازقرار دارندة خودآگاه  حیطخارج  توجهی بر خلاقیت طراحان   قابل  یرهای شناختی ذهن تأثیندآفر  رو،ینا  . 

از  کنندشناسایی  را  عوامل شناختی مؤثر بر خلاقیت    تا  انددر تلاش بودههمواره  پژوهشگران  د.  ندار این  . یکی 

  ، ندشومواجه می  پیشینهای  حلهای موجود و راهنمونه  باافراد    کهیاست. هنگام  1تثبیت طراحی  پدیدهعوامل،  

های  در سال  . ارائه دهند  پیشین یا موجودهای  نمونه  مشابه جدید را    های طرح تمایل دارند  صورت ناخودآگاه  به

خلاقیت  ارتقایابزاری جدید برای  را به  این فناوری ، 2در حوزة هوش مصنوعی مولد چشمگیر هایپیشرفت ، اخیر

از  است. مطالعات اخیر نشان می  هکردل  یبدت  یانسان های  در گروه  انهرای  -انسان   یجمعهوش  دهد که استفاده 

  پردازی و تفکر خلاق را بهبود بخشد. ازهای مفهومی کمک کند و روند ایدهسریع ایده  تولید تواند به  می  طراحی

اخروینا ایدهسامانه  یرتأثبررسی    یراً،  تحریک  و  تثبیت  کاهش  بر  مولد  هوش مصنوعی  فرهای  در  یند  آپردازی 

که استفادة مستقیم    حاکی از آن است، مطالعات  حال  ینا  توجه قرارگرفته است. با   ای موردطور فزایندهطراحی، به

ها بر اساس کلمات کلیدی موجود ویژه زمانی که ورودیهای جدید، بهو مستقل از هوش مصنوعی در تولید ایده

 در  به بازتولید الگوهای مشابه و  منجر  تواندشود، میهای اولیة طراح انتخاب مییا ایده  3در دستورالعمل طراحی

تثبیت    یجهنت چالشرواین  ازشود.    طراحیافزایش  از  یکی  و  های  ،  کمک هوش در  نشده    حلمهم  با  طراحی 

کارکرد هوش مصنوعی بر   هاست.ها در تعامل با این سامانهمصنوعی، چگونگی کاهش تثبیت و افزایش تازگی ایده

الگوریتم  ةپای و  از پیش تعریفالگوها  این سامانه می  ۴یادگیری ماشین   ة شد  های    ةتواند اطلاعات گسترداست. 

ها  در الگوهای یادگیری خود جایگزین کند و با برقراری ارتباط میان داده  سرعتبه آمده از منابع مختلف را    دستبه

الگوریتم  اساس  بنابراین، ساختار و شیوبر  تولید کند.  نتایج جدیدی  انسان    ةهای مشخص،  با ذهن  عملکرد آن 

شود  مطرح می  سؤالیند طراحی نیز متفاوت است. بر این اساس، این  آنتیجه کاربرد آن در فر  هایی دارد و درتفاوت

آیا در فر ایدهآکه  از هوش مصنوعی مییند  استفاده  با  بهپردازی  از طریق  تحلیل   و  کارگیری روش تجزیهتوان 

  و  یر روش تجزیه تأث؟ بنابراین هدف پژوهش حاضر، بررسی  کاهش داد، میزان تثبیت طراحی را  ۵شناسیریخت 

با    است.  هوش مصنوعی مولد  گیری ازپردازی با بهرهیند ایدهآشناسی بر کاهش تثبیت طراحی در فرتحلیل ریخت 

نوآورانه   یمنابع  عنوانبه  ۶میدجرنی  مانندرشد چشمگیر کاربرد هوش مصنوعی در طراحی محصول، ابزارهای مولد  

های  دهند که یکی از چالشهای پیشین نشان می، پژوهشحال این با .  اندگرفته  قرار توجه موردپردازی برای ایده

های مشابه و کاهش  ر ایدهاکه منجر به تکر  ای؛ پدیدهاست اساسی در استفاده از این ابزارها، پدیدة تثبیت طراحی

  مستقل از هوش مصنوعی   ة استفادات پیشین بر  مطالعاغلب  از سوی دیگر،  شود.  یند طراحی میآواگرایی در فر

اثربخشی روشکاهش تثبیت طراحی متمرکز بودهبرای   تعامل با هوش های نظاماند و کمتر به بررسی  مند در 

  شناسی ریخت   تحلیل   و   تجزیهروش    طور مشخص تأثیر که به  پژوهشی   کمبوداند. در این میان،  مصنوعی پرداخته 

نوآوری پژوهش  دیگر،    بیان  بهرا در کاهش تثبیت طراحی در بستر هوش مصنوعی بررسی کند، مشهود است.  

شامل تفکیک مسئله   یند طراحی با کمک هوش مصنوعی است کهآدر فر  ترکیبی  یرویکردمندی از  بهره  ،حاضر

ها  ایده  و خلاقیت  کاهش تثبیت طراحی و افزایش تازگی  هدف  با  ،هاهای مجزا و سنتز نهایی آنطراحی، تولید ایده
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های  گیری هدفمندتر از قابلیتالگویی برای بهره  هو ارائ  وجود. این مطالعه تلاشی برای پر کردن شکاف مشودمی

 ول است.هوش مصنوعی در طراحی محص
 

 روش پژوهش 
و   نهیشیدر بخش پ   ازیاست. اطلاعات مورد ن  یاد ی( و از منظر هدف، بنکیفی-کمی)  یبیپژوهش ترک  نیا  کردیرو

اند.  شده  یآورگرد  ی و هوش مصنوع   یطراح  تیتثب  یهاو از منابع مرتبط با حوزه  یاسناد  وهیبه ش  ،ینظر  ی مبان

مولد،    یبا استفاده از هوش مصنوع   یپردازدهی ا  ندیدر فرآ کوشدیاست که م  یپژوهش از نظر شیوة اجرا، تجرب  نیا

  ۷و در سه مرحله با کمک یک گروه تمرکز  د ینما  یبررس  یطراح  تیرا بر تثب  یشناسختیکاربرد جدول ر  ریتأث

  ییارها یاست که با دقت و بر اساس مع یصنعت  یشده است. گروه تمرکز شامل پنج نفر از متخصصان طراحانجام 

  ییو آشنا  یشناسختیکارگیری جدول رمهارت در به  ،یطراح  یشناسروش  ژوهش،پ   یچون تسلط بر مباحث نظر

است    یدجرنی م  ، یتوسط هوش مصنوع   یپردازدهیانتخاب شدند. ابزار ا  یهوش مصنوع   یاستفاده از ابزارها  وةیبا ش

و درصد    یتازگ   م یشده، مفاه  دیتول  یهادهیپژوهش، تعداد ا  نیدر ا  یطراح  تیتثب  زانیم  یابیارز  یهاو شاخص

 شده است.و ارائه  لیتحلو  هیتجز ،یها در جداول مربوطه بررسآن یکمّ  ریطراحی هستند که مقاد تیتثب

 

 پیشینه پژوهش 
  این   اند؛ باتثبیت طراحی پرداخته  ةشناسی بر پدیدتحلیل ریخت   و  یر روش تجزیهتأثهای اندکی به بررسی  پژوهش

  هاآناند و نتایج  های هوش مصنوعی و ابزارهای مرتبط با آن انجام شدهحال، اغلب این مطالعات، مستقل از فناوری

های مرتبط با هوش مصنوعی و تثبیت طراحی اشاره یم به این حوزه نیست. در ادامه، به برخی پژوهشتعم  قابل

 ,.Alipour et al) اندبررسی کردهمداخلات مختلفی را برای غلبه بر تثبیت طراحی   ،بسیاری از محققان  شود.می

 ;Kershaw et al., 2011; Viswanathan et al., 2014پردازی )ساخت پرتوتایپ در روند ایده  ،(. برای مثال2018

Youmans, 2011)،  یة محصولات به قطعات فرع یتجز  (McCaffrey, 2012, 15-16; Toh et al., 2014, 95-113)، 

 ,Youmansگروهی بر تثبیت )  کار  یرتأث  ،(linsey et al., 2010; Moreno et al., 2016طراحی به روش قیاسی )

2011a; 2011b  )و  های اکتشافی طراحی مانند تریزاستفاده از روش   و  ( اسکمپرYilmaz et al., 2010)   از این موارد

  بر کاهش تثبیت  شناسیریخت  تحلیل  و  تجزیه استفاده از    یرتأث  ةبارنیز در  های اندکی پژوهش  ، . در این میانهستند

  ؛ تواند تا حد زیادی از تثبیت طراحی جلوگیری کندمی  این ابزار  دهد می  خوبی نشاناست که به  شده  انجام  طراحی

های ساختاری،  ها برای هر یک از بخشجایگزین  مندنظامسازنده و تحلیل    یزیرا با تجزیه کامل محصولات به اجزا

های هوش مصنوعی مولد  سامانه  یرتأث  (.Toh et al., 2014, 16های بالقوه را پیدا کرد )حلتوان بسیاری از راهمی

 Casciniتوجه قرارگرفته است )  ای موردطور فزایندهیند طراحی، به آپردازی در فربر کاهش تثبیت و تحریک ایده

2022et al., .)  » ی اکتشافات طراح  یخلاق برا  یهوش مصنوع " تحت عنوان    ی در پژوهش  ۸»هوگن مولر و همکاران 

ربات و  انسان  ایده،  "تعامل  در  طراحی  تثبیت  کاهش  برای  مولد  هوش مصنوعی  از  استفاده  بررسی  پردازی  به 

  تنهانه  ،شده توسط هوش مصنوعی مولد  داد که تصاویر تولید  نشان  هاهای آنیافتهمصنوعات رباتیک پرداختند.  

  و کاهش   خلاقیت مشترکبلکه به افزایش    دهد،افزایش می  های مفهومی و بصریایده  ارائه  دررا  خلاقیت طراحان  

 ریتصوبه متن  ی هوش مصنوع   ریتأث  یبررس»با عنوان    ی در پژوهش  ۹و«یو چ  ی»ل  . شودنیز منجر میتثبیت طراحی  

های  محرک یر  تأث  را باشده توسط هوش مصنوعی    های بصری تولیدتأثیر محرک  ، «محصول  یطراح  یشناسبر سبک
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حاکی از آن نتایج تحقیق    .مقایسه کردندمحصول  یک  طراحی    یندآدر فر  ،1۰پینترست شده در  جو   و  بصری جست 

میزان این تثبیت دچار تثبیت طراحی شدند، اما   ،های بصریهر دو نوع محرک یرتأثتحت  طراحان    اگرچه  بود که

محرک با  مواجهه  توسطدر  شده  تولید  بصری  کمتر    های  مصنوعی،  شیوه  . بودهوش  مشابه،به  و    ی »کا  ای 

پژوهش  11همکاران« عنوان    یدر  مصنوع   یریکارگبه »با  معنا  یهوش  تنوع  و  فرابه  ییمولد  در  الهام    ندیمنظور 

بر   ،در پینترستشده    جو  و  جستتصاویر    یرتأثرا با  شده توسط هوش مصنوعی    تصاویر تولید  یرتأث،  «یطراح

استفاده از هوش   بودن  بخشبخش و لذتالهام  وجود  با   نشان داد که . این پژوهش  مقایسه کردند   یتثبیت طراح

دهد، اما  قرار می  انآن  های متنوع مفهومی و بصری در اختیارایدهاینکه این ابزار    با  مصنوعی مولد برای طراحان و

  رو، پژوهشگرانینا  از.  ها برای غلبه بر تثبیت طراحی کافی نیستایده  وتصاویر  این    ازصِرف استفاده مستقیم  

متفاوت نسبت به کلمات  کلیدی  استفاده از کلمات    ،گیری بهتر از هوش مصنوعیبهرهرای  بکه    کردند پیشنهاد  

در   طراحی،موجود  دستورالعمل  منحصربه   تواندمی  خلاصه  نتایج  از  در    .دبینجام  یفردتربه  ترین  جدیدیکی 

مولد بر    ی اثر هوش مصنوع   یبررس»، تحت عنوان  12و همکاران«  یاراچچینامبی»وادشده توسط    انجام  هایپژوهش

تقویت خلاقیت و   یرتأث،  «یطراح  ندیتفکر واگرا در فرآ  زانیو م  یطراح  تیتثب  دهی پد بر  هوش مصنوعی مولد 

خلاصه خاطرنشان کردند که استفاده مستقیم از کلمات کلیدی در    ان. آن شده است  یبررس  طراحی  کاهش تثبیت

تولید  دستورالعمل طراحی از تصاویر  الهام    طراحی   تثبیتموجب کاهش  تنها  نه  ،هوش مصنوعیتوسط  شده    و 

های  راهبرد ها و  ها در ادامه پیشنهاد کردند که استفاده از روش. آنافزایش آن گرددتواند منجر به  بلکه می  ،دشونمی

،  مثال  عنوان بهکمک کند.  تثبیت طراحی  به کاهش  ممکن است    ، هوش مصنوعی مولد  مشخص در کنارطراحی  

تواند میزان تثبیت طراحی را  یم، نظر  موردتر کردن درخواست  شده برای جزئی داشتن یک الگوی از پیش تعیین

در اثربخشی هوش مصنوعی    ةدربارنتایج متفاوتی    ةدهند پژوهش نشانبررسی ادبیات  ،  مجموع  در.  کاهش دهد

مربوط به خلاقیت مشترک انسان و هوش مصنوعی هنوز در   هایکه پژوهش  آنجا  از.  کاهش تثبیت طراحی است

استفاده از هوش مصنوعی مولد برای کاهش تثبیت   چگونگی  ةاجماع روشنی دربار  قرار دارد، تاکنونمراحل ابتدایی  

پژوهشحاصل نشده استطراحی   این  ایدهآشناسی در فرتحلیل ریخت   و  کاربرد روش تجزیه  ، . در  پردازی یند 

گیرد تا شواهد تجربی جدیدی به  ی قرار میبررس   موردیر آن بر تثبیت طراحی  تأثمبتنی بر هوش مصنوعی و  

 یرد.قرار گپژوهشگران و طراحان   استفاده موردافزوده شود و نتایج آن  انهرای -انسان تیخلاق ةادبیات حوز

 

 نظری  مبانی
  ای از یک طرح موجود یا نمونه یر تأث د که طراح تحتدهمی  رختثبیت طراحی زمانی : تثبیت طراحیمفهوم  . 1

کند.    تولیدهای مشابه نمونه قبلی  جدیدی با ویژگی  ایده یا طرحگیرد و سپس    قرار   دستورالعمل طراحی  ةخلاص

شود که  می در نظر گرفتههای موجود حل ای ناخودآگاه در پیروی از اطلاعات و راهعنوان پدیدهتثبیت به ، واقع در

 ( Jansson & Smith, 1991; Youmans & Arciszewski, 2014د ) سازپردازی و خلاقیت را محدود  ایدهتواند  می

 عنوان (. بهCrilly & Cardoso, 2017; Wang et al., 2023ذارد )بگنوآوری و حل مسئله تأثیر  دربر توانایی فرد و 

کنند که    ی آموزان خواسته شد ابزاری طراحاز دانش  «،مسابقه طراحی جعبه پازل»عنوان    باپژوهشی  در    ،مثال

 (. Youmans, 2011aمانده پازل را از جعبه خارج کرد )  باقی  قطعات  ،قوانین خاص  با استفاده از آن و با رعایتبتوان  

آموزان تحت تأثیر یک طرح نمونه قرار گرفتند که در آن قوانین دانش  کهیهنگام  نشان داد   پژوهش  نتایج این 

این   به  بدون توجه  بود،  نشده  بازتولید کنند.  ایده  کردند  ی، سعنکتهمسابقه رعایت  را    ادبیات های همان نمونه 



 
 ۴۴تا ۲۹صفحه      ۱۴۰۴زمستان، ۴۲، شماره۱۴دوره 

 

33 
 مجله دانشکده هنر؛ دانشگاه شهید چمران اهواز  ،پیکره 

 

های  ایده  تولیدخلاقیت بروز کرده و مانع    یندآ اغلب در فر  ، تثبیت  ة پدیددهد که  می  نشان   یخوبموجود به  پژوهشی

ی  هاتوان در بسیاری از حوزه (. پدیده تثبیت طراحی را میChrysikou & Weisberg, 2005شود )جدید و مفید می

 افزار، طراحی تعاملی و طراحی خدمات کهطراحی مهندسی، معماری، طراحی نرم  ،مانند طراحی صنعتی  طراحی

 (.Crilly, 2015)  مشاهده کرد،  اند خلاقیت مندنیاز  همگی

یند  آفراستفاده در  عنوان ابزاری قابلتوسعة اخیر هوش مصنوعی مولد به:  هوش مصنوعی و تثبیت طراحی.  2

  میانپتانسیل خلاقیت مشترک انسان و هوش مصنوعی در    ةباررا در  ایمباحث گستردهپردازی و حل مسئله،  ایده

دستیار خلاق مشترک،    در نقش تواند  دهد هوش مصنوعی میمی  نشان  جدید مطالعات    .برانگیخته است  پژوهشگران

این  (. Hoggenmueller et al., 2023; Hughes et al., 2021خلاقیت کمک کند ) رتقایموانع ذهنی و ا کاهش به 

ایدهمی  یقرا تشو  انآن  در طراحان،  واگرا  خلاق وتفکر    فناوری با تقویت توانایی  های  حل راه  متنوع،های  کند تا 

تثبیت طراحی را کاهش    ةجمله پدید   از  موانع ذهنی خلاقیت  و از این طریق،  کنند   خلقمنتظره  غیرمتمایز و  

تثبیت   ةیر استفاده از هوش مصنوعی بر پدیدتأث  ة های اخیر درباراگرچه در پژوهش(.  Shi et al., 2023د )نده

اتفاق  پیشرفت هوش مصنوعی و اهمیت تفکر واگرا و   به  های روبا توجه به قابلیتنظر وجود ندارد، اما  طراحی 

هوش   یربررسی تأث  ةدر زمینافزایش چشمگیر مطالعات    های آینده شاهدانتظار داشت در سالتوان  می  ،خلاق 

 باشیم. مصنوعی مولد بر کاهش تثبیت

یک مسئله تحلیل  برای    مندنظام  یروش  یشناسختیر  لیتحل  و  هیتجز:  شناسیریخت  تحلیل   و  روش تجزیه  .3

  برای هر  ی راهای مختلفآن است که ایده  های مورد انتظار13اساس کارکردها، عملکردها یا افردنس  بریا محصول  

به یافتن    ،این روش با تجزیة اجزای اصلی محصول به اجزای فرعی در  .  دهد می  ارائه  آنیک از اجزای ساختاری  

مند،  ی نظامبا نگاه   تاکند  د. این روش به طراحان کمک میشومی  های فرعی کمکهای جایگزین در ساختارحل راه

 Belazizتوجه قرار دهند )  را که در شرایط عادی ممکن است نادیده گرفته شوند، موردبسیاری  های بالقوه  حل راه

et al., 2000.)  و  پردازی، مراحل متنوعی برای اجرای روش تجزیههای خلاقیت و ایدهدر منابع مرتبط با روش 

.  1اما به صورت کلی این روش در سه مرحلة اصلی قابل اجرا می باشد:  .  شده است  مطرحشناسی  تحلیل ریخت

عملکردها   یا  ایده2تفکیک کارکردها  یا ترکیب  3پردازی  .  پردازی در  ایده  (. ,1262021Cross ,) 1۴هاایده. سنتز 

ها باید  نهایی این روش، ایده  ةدر مرحل  که   ازآنجااما  ؛  شودانجام  های مختلفی  تواند به روشجداول مربوطه می

با کارایی بیشتری   هاآنتا ارزیابی و سنتز    ارائه شوندصورت فرم یا طرح  سنتز شوند، بهتر است تا حد امکان به

 (.1 تصویرگرفته است ) شناسی نیز بر همین اساس شکلیرد. اصطلاح ریختپذ صورت

 

 

  های عملکردی در جدولازای مؤلفهها بهحلارائه راه .1 تصویر

 .منبع: نگارندگانشناسی و شیوه سنتز نهایی. ریخت
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 پردازی میدجرنی و معیارهای سنجش تثبیت طراحی روایی و پایایی ابزار ایده 

های رو به رشد، با تلفیق خلاقیت عنوان یکی از فناوریاند که ابزار میدجرنی، بههای پیشین نشان دادهپژوهش

تواند نقش مؤثری در طراحی مفهومی و پژوهش در مراحل ابتدایی فرآیند طراحی ایفا انسان و هوش مصنوعی می

(. میدجرنی  Yin et al., 2023سازد ) تر میتر و خلاقانهکند. این ابزار با تسهیل تجسم بصری، فرآیند طراحی را سریع 

مقایسه، قادر است به  های بصری دقیق، جزئیات غنی و قابل  پردازی طراحی، از طریق ارائه محرک در مرحلة ایده

به ابزار،  این  توسط  شده  تولید  تصاویر  کند.  کمک  بصری  و  مفهومی  خلاقیت  با  افزایش  بالا  سازگاری  دلیل 

ویژه معیارهای ارزیابی تثبیت طراحی(، از کارایی بیشتری نسبت  های مفهومی و متغیرهای پژوهش )بهچارچوب 

(. با توجه به ماهیت خلاقانه و غیرقطعی ابزار Lee & Chiu, 2023های هوش مصنوعی برخوردارند )به سایر سامانه

هایی برای طراحی واکر  بار و در شرایط مشابه، ایدهمیدجرنی در تولید ایده ها، اگر از این ابزار بخواهیم چندین

دیگر، پایایی    عبارتها نخواهیم بود. به  تولید کند، نتایج کاملاً یکسان نخواهد بود و شاهد تکرار دقیق خروجی

نمی را  میدجرنی  خروجینتایج  عینی  تکرار  معنای  به  از  توان  اصلی  هدف  کرد.  ارزیابی  مختلف  دفعات  در  ها 

هایی متنوع و نوآورانه با هدف کاهش پدیدة  شناسی، تولید ایدهمندی از جدول ریختکارگیری این ابزار و بهرهبه

از این  انتظا تثبیت طراحی است.  ر تکرارپذیری کاملاً یکسان و دقیق، مدنظر  رو، با توجه به هدف این پژوهش، 

های استاندارد در ادبیات پژوهش تضمین شد.  های ارزیابی با استناد به شاخصنیست. از سوی دیگر، روایی سنجه

اند، مبنای سنجش  ها، تازگی و درصد تثبیت که در مطالعات معتبر پیشین تأیید شدهمعیارهایی همچون تعداد ایده

این شاخص از نظر محتوایی و سازهها پیشقرار گرفتند.  را نشان دادهتر  روایی خود  این  ای،  اند و در چارچوب 

پژوهش نیز امکان ارزیابی معتبر و دقیق تأثیر استفاده از میدجرنی بر تثبیت طراحی را فراهم کردند. پایایی در  

شد و از روش پایایی    ایج طراحی تعریفهای انسانی دربارة نتبخش ارزیابی این پژوهش نیز بر مبنای ثبات قضاوت

ها توسط پنج ارزیاب مستقل و گردید. ارزیابی کیفیت و خلاقیت خروجی  ها برای سنجش آن استفادهارزیاب بین  

 ها بررسی شود. در چند مرحله انجام گرفت تا میزان توافق میان آن

 

 انجام پژوهش  یندآفر

بایست محصولی را برای طراحی انتخاب کند که ضمن نداشتن پیچیدگی، مسئله در گام نخست، گروه تمرکز می

نظر، از قطعات و عملکردهای متعددی    طور برجسته مطرح باشد و همچنین محصول موردتثبیت طراحی در آن به 

  های مورد شد که عملکردها و افردنسی انتخاب میاگونهبه  دیگر، موضوع طراحی باید   . از سویباشد  شده   یلتشک

تا نتایج آزمون از   گر به حداقل برسدواضح باشند و میزان تفسیرپذیری، ابهام و عوامل مداخله  کاملاًانتظار از آن،  

ابتدا،   موضوع برای طراحی محصول توسط اعضای گروه پیشنهاد و ثبت    2۰اعتبار بیشتری برخوردار شود. در 

نظر اعضای گروه تمرکز، موضوع طراحی یک واکر برای سالمندان با دستورالعمل طراحی یت، با اتفاق نها  درگردید.  

آن ثبات کافی و راحتی استفاده   ةی که بدناگونهبه؛ طراحی کنیدسالمندان واکر مخصوص »یک  زیر انتخاب شد:

 در و  دشوفراهم یم باشد تا امکان استفاده افراد با ابعاد متفاوت قابل تنظکند. ارتفاع واکر باید فراهم را برای کاربر 

و کاهش حجم    جمع شدنشود، امکان  حال سبک، مستحکم و بادوام باشد. باید در زمانی که استفاده نمی  ینع 

مدت، سبد خرید، چرخ و  . باید دستگیره ارگونومیک، سطح نشیمن مناسب برای استراحت کوتاهفراهم شودآن  

  راه رفتن و ضمن تسهیل   داشته باشدترمز ایمن، قطعات ارتباطی پایا و بدون لغزش برای تماس با سطوح مختلف  

با    ،همچنین. «سالمندان تقویت کنند  راه رفتننفس و ایمنی را در  بهو تحمل وزن کاربر، احساس استقلال، اعتماد
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 ،واکرهای استاندارد موجود  نمونهکارکرد ابزار میدجرنی، تصویر ساده و شماتیکی از یک    ةها و نحوتوجه به ویژگی

  ارائه  2 تصویرواکر در  تصویرشد.   آماده پردازییند ایدهآرای شروع فربای از دستورالعمل طراحی، خلاصه همراه به

 . شده است

 

 

هفت  دارای  نظر؛ واکر مورد ةتصویر شماتیک از نمون .2 تصویر

 شاخص عملکردی. منبع: نگارندگان. ویژگی جزء و 

 

مورد و    هفتدارای    ،نظر  واکر  شاخص  ویژگی  جزء  بهعملکردی  که  ارزیابیبود  آزمون،    منظور  قالب  در  نتایج 

سازی اطلاعات ورودی ضروری برای ابزار  . پس از آمادهارائه شدگروه تمرکز  به    معیارهای سنجش تثبیت طرح

استفاده در متن درخواست طراحی( و تعیین معیارهای ارزیابی تثبیت طراحی،   ی قابلهامؤلفهمیدجرنی )شامل  

همراه اول، عبارات کلیدی مستخرج از خلاصه دستورالعمل طراحی و به ةدر مرحل آزمون در سه مرحله انجام شد.

  بر اساستا    ارائه شدهای طراحی آماده و به ابزار میدجرنی  ، در قالب درخواست نظر  موردتصویر شماتیک از واکر  

ایده  طوربه،  ها آن  درخواست مستقیم  این  که  است  گفتنی  کند.  مکالمهپردازی  ابزار  کمک  با  محور  ها، 

بهینه  اصلاح،  ۵1تیپیجیچت  از  و  استفاده  تا  باشد.ثربخشادر میدجرنی    هاآن سازی شدند  دوم،   ةدر مرحل  تر 

در قالب درخواست به   ها آن ی مستخرج از خلاصه دستورالعمل طراحی و ارائه هامؤلفهجای استفاده مستقیم از به

شناسی و جدول مربوط به آن، اجزای محصول، تحلیل ریخت   و  گیری از روش تجزیهابزار میدجرنی، ابتدا با بهره

 طور بها  همؤلفهشدند. سپس هر یک از این  انتظار شناسایی    های موردهای شاخص عملکردی و افردنسویژگی

های  کند. در ادامه، ایدهارائه  های متفاوتی از این جدول  ایده  ،هر مؤلفه  یازابهتا    ارائه شدمجزا به ابزار میدجرنی  

و در    ارائه شدشده و نهایی، دوباره به میدجرنی    های تکمیلسنتز و دستیابی به طرح  باهدفحاصل از این بخش  

های  در مرحلة سوم، تصاویر ایده  ایده کامل و نهایی در قالب محصول واکر ذخیره گردید.  32پایان این مرحله،  

تا با  ارائه شد  شده برای گروه تمرکز    یکتفک  صورتبهپیشین،    ةکامل و نهایی )محصول واکر( حاصل از دو مرحل

 تعیین  یارهایبر اساس معپردازی مبتنی بر هوش مصنوعی، میزان تثبیت طراحی را  ایده  ةمقایسه نتایج دو شیو

 ارزیابی کنند.  شده

 

 نتایج ایده پردازی توسط هوش مصنوعی 

مرحلایده از  مرحل:  اول  ة های حاصل  در  ةدر  مطالعه،  این  بدون  به  ایده  32مجموع    اول  و  مستقیم  صورت 

 اند.، نمایش داده شده3 تصویرها در این ایده هایی ازنمونه شد. شناسی تولید ریخت  گیری از تحلیلبهره

با   دهیا  3۵ ،یشناسختیجدول ر  یهااز مؤلفه   یریگدر مرحلة دوم، ابتدا با بهره حاصل از مرحلة دوم:  یهادهیا

  ،یشناسختیجدول ر  یهاو مؤلفه  یساختار  ةیبا استفاده از تجز  ند،یفرآ  نیشد. در ا  د یتول  یکمک هوش مصنوع 

ابزار    لةیوسبه  ریتصاو   ن یا  بی. سپس، با ترکردیشکل گ  شتریب  اتیجزئ  یو دارا  ترقیدق  یی هادهیا  د ی تلاش گرد
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بازتاب  دیتول  یی نها   ریتصاو  ،ی دجرنیم  ریتصاو   کنندةبیترک که  تحلشد  و  یساختار  یهالیدهندة    ی هایژگیو 

در   یآمده از هوش مصنوع   دستبه  یهادهیهمراه ابه  یشناسختیر  لیو تحل  هیبودند. جدول تجز  یشناسخت یر

 . ستشده ا ارائه  ۴ ریتصو

 

 
 شده توسط هوش مصنوعی در مرحلة اول؛ با کاربرد مستقیم کلمات کلیدی در   های ارائه ایده ةنمون .3 تصویر

 .طراحی. منبع: نگارندگان دستورالعمل ةخلاص 
 

 

آمده بر   دست ایده به 3۵مجموع   .4 تصویر

شناسی با کمک  اساس جدول تحلیل ریخت

 .منبع: نگارندگانهوش مصنوعی مولد. 
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دومدر   مرحلة  یکپارچهادامه  و  ترکیب  برای  بهحلراه سازی  ،  طریق  آمده  دستهای   تحلیل  و  تجزیه  جدول  از 

این    واسطه شده به  تولید  های ایدهاستفاده شد.  ی میدجرنی  هوش مصنوع ترکیب تصاویر    شناسی، از قابلیتریخت 

، برخی از عناصر  حال این  باتوجهی ارائه دادند. ها نتایج قابلها و رنگادغام فرم، بندی بصریترکیب نظر ازروش، 

های نهایی نادیده گرفته  ، در خروجیبودند  شده  شناسی ارائهة جدول ریختاولی  هایمؤلفهکلیدی طراحی که در  

 همچون  ،شناختی های بصری و زیباییبر جنبه   یبیشترتمرکز  که این فناوری    شد   مشخص،  حال  عین  در.  ندشد

نشده و در    هاآنکافی به  توجه، اما اندشده گرفته نظر درهای عملکردی و فنی نیز جنبه  هرچندفرم و رنگ دارد.  

 (.۵ تصویر)  اندبازتاب نیافتهطور کامل بهنهایی  هایایده

 

 

های جدول حلنمونة ترکیب راه .5 تصویر

شناسی با کمک قابلیت ترکیب  ریخت

منبع: تصاویر هوش مصنوعی میدجرنی. 

 .نگارندگان

 

ایده    32،  شناسی با کمک ابزار ترکیب تصاویر هوش مصنوعیشده در جدول ریخت  های ارائهحل پس از ترکیب راه

 شده است. ارائه  ۶ تصویرهای نهایی حاصل از مرحلة سوم، در آمد. تعدادی از ایده دستنهایی به

 

 
   های استخراج حاصل از ترکیب ایده ،دوم پایان مرحلةدر  یتوسط هوش مصنوع شده  های تولید ایده ای ازهمون ن . 6 تصویر

 .منبع: نگارندگانشناسی. شده از جدول ریخت
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شوند. در ادبیات  در این بخش، معیارهای موجود برای سنجش تثبیت طراحی بررسی می:  های ارزیابیسنجه

ایده در  طراحی  تثبیت  ارزیابی  معیارهای  اصلی  رستة  دو  حوزه،  مطرحاین  و  ها  مستقیم  معیارهای  است:  شده 

صورت صریح و دقیق سنجیده شده به  های تولیدهای مستقیم، میزان تثبیت در ایدهمستقیم. بر اساس معیارغیر

صریح طور ضمنی و غیرمستقیم تثبیت را به گردد. در مقابل، معیارهای غیرشود و طراح از وجود تثبیت آگاه میمی

در   .(Moreno et al., 2016دهند )کنند، اما اطلاعات دقیقی برای تأیید نتایج در اختیار طراح قرار نمیبررسی می

تعیین متغیر برای  پژوهش،  به این  ایدههای مستقل  تثبیت  از معیارمنظور بررسی  شده    های مستقیم معرفیها، 

است. این    شده   ( استفاده2۰1۶)  ۷1«مورنو و همکاران»یافته توسط  و توسعه(  2۰1۰)  ۶1«و همکاران  لینزی»توسط  

 شده، تازگی و درصد تثبیت.های تولیداند: تعداد ایدهمعیارها شامل سه شاخص

ایده.  1 ایده:  هاتعداد  بررسی کمیّ  ایدهبرای  تعداد  ریختها،  مؤلفة جدول  از هر  شناسی محاسبه  های حاصل 

ایدهمی کل  تعداد  تولیدشود.  )های  ایده  (،TotalQشده  تعداد  تکراریبیانگر  بهRQ)  های  ایده(  تعداد  های  علاوه 

های پیشین تولید واقع هوش مصنوعی با ایجاد تغییرات جزئی در ایده  هایی که در( است؛ ایدهNRQتکراری )غیر

 . (Moreno et al., 2016) ندارد ها مؤلفة مشابه وجودفرد هستند و در آنهایی که منحصربه علاوه ایدهکرده، به
تعداد کل ایده های تولید شده  = ایده های تکراری +   ایده های غیرتکراری

غیرتازگی  :  تازگی.  2 معنای  وبه  بودن یک  به منحصر   تکراری  یا  فرد  بهاستحل  راهایده    افزایش  یگر،د  عبارت. 

مورنو و  »و در تناسب با نظر    میزان تازگی و نوآوری است. در این پژوهش  ی کاهشهای مشابه به معناحل راه

ایدهمعیار    ،(Moreno et al., 2016)  «همکاران کل  تعداد  شمارش  با  کل  تازگی  تعداد  بر  تقسیم  تکراری  های 

 . شودمیمحاسبه و کسر آن از عدد یک  شده  های ایجادایده

تازگی  = 1 − تکرار = 1 −
تعداد ایده های تکراری

تعداد ایده های تولید شده 
 

های تکراری بر  درصد تثبیت را نسبت تعداد ایده  توانی، م«مورنو و همکاران »بر اساس نظر  :  درصد تثبیت.  3

 (.Moreno et al., 2016شده تلقی و محاسبه کرد ) تولیدهای تعداد ایده

درصد  تثبیت  =
تعداد ایده های تکراری

تعداد ایده های تولید شده 
 

جداگانه،    صورتبهاز دو مرحلة پیشین،    شده   استخراج های  در این مرحله، تصاویر مربوط به ایده:  هاارزیابی یافته

صنعتی   طراحی  رشتة  متخصصان  از  نفر  پنج  از  متشکل  تمرکز  گروه  شد  به  شیوة  ارائه  دو  از  حاصل  نتایج  تا 

و میزان تثبیت طراحی را    گفته مقایسه کردههای پیشاساس سنجه   بر  پردازی مبتنی بر هوش مصنوعی راایده

 تعیین کنند. 

و همچنین   تکراریهای غیرهای تکراری، ایدهبرای محاسبة درصد تثبیت، در ابتدا ایده:  هاتعداد ایده  بررسی.  1

دهد. در  مختلف نشان می  این مقادیر را در مراحل  1شدند. جدول    تصاویری که فاقد ایده مناسب بودند، شناسایی 

های  ایده بر اساس مؤلفه   1۷۸شد، از کل    پردازی استفادهطور مستقیم از هوش مصنوعی برای ایدهمرحلة اول که به

شده فاقد ایدة مناسب    تصویر ارائه  ۴۶دست آمد. علاوه بر این،  ایدة تکراری به   1۶۰تکراری و  ایدة غیر  1۸طراحی،  

پردازی توسط هوش مصنوعی  یند ایدهآشناسی در فرکه از جداول تحلیلی ریخت  تشخیص داده شد. در مرحلة دوم

ایدة تکراری بودند.    ۵۹تکراری و  ایدة غیر  ۷۸دست آمد که از این تعداد  ایده به  13۷مجموع    مولد استفاده شد، در

 شده فاقد ایده مناسب بودند.  تصویر تولید ۸۷همچنین 
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 . منبع: نگارندگانپردازی. به تفکیک دو مرحلة ایدهازای هر مؤلفه و  ها بهآمده از بررسی کمی ایده دست مقادیر به .1جدول 

 فاز دو فاز یک

 مؤلفه
فاقد 

 ایده

دارای  

 ایده

ایده 

 تکراری

ایده 

 غیرتکراری
 مؤلفه

فاقد 

 ایده

دارای  

 ایده

ایده 

 تکراری

ایده 

 غیرتکراری

 ۹ ۴ 13 1۹ شوندگی  تا ۴ 11 1۵ 1۷ شوندگی  تا

 1۰ 2 12 2۰ ارتفاع  ۵ 1۸ 23 ۹ ارتفاع 

 ۹ 1۰ 1۹ 13 صندلی  1 2۸ 2۹ 3 صندلی 

 1۰ ۶ 1۶ 1۶ سبد  3 1۷ 2۰ 12 سبد 

 1۰ 3 13 1۹ دسته 2 2۵ 2۷ ۵ دسته

 ۴ 2۸ 32 ۰ چرخ  ۰ 32 32 ۰ چرخ 

 2۶ ۶ 32 ۰ ساختار  3 2۹ 32 ۰ ساختار 

 ۷۸ ۵۹ 13۷ ۸۷ جمع  1۸ 1۶۰ 1۷۸ ۴۶ جمع 

 

شده در بخش پیشین، میانگین درصد تثبیت در مرحلة اول برابر   بر اساس تعریف ارائه:  بررسی درصد تثبیت.  2

دهد که در هر دو مرحله، پدیدة  است. اگرچه نتایج نشان می  شده  محاسبه %3۷.۵و در مرحلة دوم برابر با    % ۸۷.۷با  

شناسی،  تحلیل ریخت  و  کارگیری روش تجزیهدلیل مداخله و بهدارد، اما در مرحلة دوم به  تثبیت طراحی وجود

 (. 2درصد تثبیت کاهش چشمگیری یافته است )جدول 

 
 . منبع: نگارندگانها به تفکیک دو مرحله پژوهش. آنازای هر مؤلفة طراحی و میانگین شده به  . امتیاز تثبیت محاسبه2جدول  

 فاز دو فاز یک

 امتیاز تثبیت مؤلفه امتیاز تثبیت مؤلفه

 ۳۰٪ شوندگی  تا ۷۳٪ شوندگی  تا

 ۱۶٪ ارتفاع  ۷۸٪ ارتفاع 

 ۵۲٪ صندلی  ۹۶٪ صندلی 

 ۳۷٪ سبد  ۸۵٪ سبد 

 ۲۳٪ دسته ۹۲٪ دسته

 ۸۷٪ چرخ  ۱۰۰٪ چرخ 

 ۱۸٪ ساختار  ۹۰٪ ساختار 

 ۳۷.۵٪ میانگین  ۸۷.۷٪ میانگین 

 

ایدة    1۸شناسی، در مرحلة اول، تعداد  شده در جدول ریخت  با توجه به هفت مؤلفة مطرح:  بررسی تازگی.  3

شده برای تازگی    شد. مطابق تعریف ارائه  فرد تولیدبه تکراری و منحصر ایدة غیر  ۷۸تکراری و در مرحلة دوم،  غیر

  ۰.۶2و در مرحلة دوم برابر با    ۰.12با  بر اساس میانگین در مرحلة اول برابر    ها در بخش پیشین، میزان تازگی ایده

 (. 3ها در مرحلة دوم است )جدول توجه تازگی ایدهدهندة افزایش چشمگیر و قابلبود که این موضوع نشان

 



 
 ۴۴تا ۲۹صفحه      ۱۴۰۴زمستان، ۴۲، شماره۱۴دوره 

 

40 
 مجله دانشکده هنر؛ دانشگاه شهید چمران اهواز  ،پیکره 

 

 .منبع: نگارندگانها به تفکیک دو مرحلة پژوهش. آن. امتیاز تازگی در هر مؤلفه طراحی و میانگین 3جدول 

 فاز دو فاز یک

 تازگی  مؤلفه تازگی  مؤلفه

 ۷۰.۰ شوندگی  تا 2۷.۰ شوندگی  تا

 ۸۴.۰ ارتفاع  22.۰ ارتفاع 

 ۴۸.۰ صندلی  ۰۴.۰ صندلی 

 ۶3.۰ سبد  1۵.۰ سبد 

 ۷۷.۰ دسته ۰۸.۰ دسته

 13.۰ چرخ  ۰ چرخ 

 ۸2.۰ ساختار  1۰.۰ ساختار 

 ۶2.۰ میانگین  12.۰ میانگین 

 

 گیری بحث پیش از نتیجه 
باهدف بررس  نیا تثب  یشناسختیر  لیتحلو    هیروش تجز  ریتأث  یپژوهش   یپردازدهی ا  ندیدر فرآ  یطراح  تیبر 

مستخرج از   یدیبر عبارات کل  یمبتن  یطراح  یهاانجام شد. در مرحلة اول که درخواست   یتوسط هوش مصنوع 

 یها تکرارمورد از آن  1۶۰شد که    دیتول  دهی ا  1۷۸ها بود،  از آن  میو استفاده مستق  یخلاصة دستورالعمل طراح

 ی طراح  تیتوجه تثب و قابل  ی منف  ریدهندة تأثرقم، نشان  ن ی. ادیرس  % ۸۸به حدود    یطراح  تیتثب  زانیبودند و م

  ،یشناسخت ی ر  لیتحلو    هیاست. در مرحلة دوم، با کاربرد روش تجز  یتوسط هوش مصنوع   یپردازدهی ا  ندیدر فرآ

 ن،ی. همچنافتیکاهش   %3۷.۵به  یطراح تی تثب  زانیبود و م یتکرارریغ  دةیا  ۷۸شد که شامل  دیتول دهیا 13۷

به    12.۰از    زین  یتازگ  زانیم اول  مرحلة  افزا  ۶2.۰در  دوم  مرحلة  نما  افتی  شیدر    ی هادهیا  دی تول  انگری که 

ابهمنحصر  است.  نوآورانه  و  مبه  جینتا  نی فرد  نشان  نشانه   دهدیوضوح  اگرچه  تثب  یی هاکه  در   یطراح  تیاز 

  یعنوان راهکاربه  تواندیم   یشناسختیر  لی تحلو    هیبه هردو روش وجود دارد؛ اما کاربرد روش تجز  یپردازدهیا

روش چگونه به  نیخلاق و واگرا در نظر گرفته شود؛ اما ا ی هادهیبه ا ی ابیو دست یطراح تیکاهش تثب یمؤثر برا

همانطور   کند؟یکمک م یشده توسط هوش مصنوع  دیتول یهادهیو کاهش تکرار در ا هادهیا یتنوع، تازگ شیافزا

محصول   ای یمسئلة طراح لیتحل و هیتجز یمند برا چارچوب نظام کی ،یشناسختیر لیکه اشاره شد، روش تحل

  ای  یروش، مسئله طراح  نیا  گر، ید   انیب  مورد انتظار آن است. به  یهاافردنس  ا یاساس کارکردها، عملکردها    بر

 ی ازاها متمرکز شده و بهطور مجزا بر آن تا به  کندیم  کیمورد انتظار تفک   یعملکرد  ینظر را به اجزامورد    حصولم

درخواست   کیو در قالب    میطور مستقبه  یخلاصة دستورالعمل طراح  کهی. هنگام ردیصورت گ  یپردازدهیهرکدام، ا

  ها دهی در ا  ایشده  گرفته    دهیدرخواست ناد  یهامؤلفه  ای  اتیجزئ  یممکن است برخ  شود، یداده م  یبه هوش مصنوع 

رتکرار   روش  کاربرد  با  اما  مصنوع   ،یشناسختیشوند؛  مؤلفه  ی هوش  به  را  نظر  مورد   یمشخص  یها درخواست 

در نظر  یپردازدهیا یمستقل برا ییو مبنا دیدرخواست جد کیعنوان طور مجزا به و هرکدام را به کندیم کیتفک

مربوطه به کار   یهادهیقرارگرفته و در ا  دیشده در هر درخواست، مورد تأک  ارائه  یهامؤلفه  جه،ینت. در  ردیگیم

وجود خواهد داشت و   یو نوآور بیترک یبرا یشتریب ز یمتما ی هامؤلفه   ،یی در سنتز نها ن، ی. بنابراشوندیگرفته م



 
 ۴۴تا ۲۹صفحه      ۱۴۰۴زمستان، ۴۲، شماره۱۴دوره 

 

41 
 مجله دانشکده هنر؛ دانشگاه شهید چمران اهواز  ،پیکره 

 

و    ه یکاربرد روش تجز  یبرا  ییها شنهادیپ   دامه. در اابدییکاهش م   یطراح  تیتثب  زانیم  ها، دهیا  یتازگ   ش یبا افزا

  ندیکه ذکر شد، فرآ  طورهمان  :شودیارائه م  یتوسط هوش مصنوع   یپردازدهی ا  ندیدر فرآ  یشناسخت یر  لیتحل

عملکردها،    ا یکارکردها    کی: تفکردیانجام گ  یدر سه مرحلة اصل  تواند یم   یشناسختیاستفاده از روش جدول ر

 ک یتفک  ند،یفرآ  نیمرحلة در ا  نیتوجه داشت که مهمتر  دی حال، با  نی. با اهادهی ا  بیترک  ای و سنتز    یپردازدهیا

انجام    یدرستمرحله به  ن یمورد انتظار است. اگر ا  ی محصول به کارکردها و عملکردها  کیتفک  ا یمسئله به اجزاء  

ا از  انتظار را نخواهد داشت.  طور کامل به  به  دیمرحله نبا  نیا  رو،نینشود، روش مزبور دستاورد مطلوب و مورد 

ل گردد تا اهداف  یو تکم  ینیاصلاح، بازب  ،یبررس  یواگذار شود و لازم است بارها توسط گروه طراح  یهوش مصنوع 

و  افزون  .ابندیتحقق    یطراح ز  یکارکرد  یهایژگی بر  مصنوع   ،یشناختییبایو  به  تواند یم  ی هوش   ی ریکارگبا 

 ی پردازدهیا  زین  ی کیو مکان  یفن  یهایژگیو  نةیمورد نظر، در زم  زمیبر کارکرد مکان  دیو تأک  قیدق  یهادرخواست 

حت و  مکان  ی بیترک  یکند  پ   هازمیاز  تاک  شنهادیرا  ا  شودیم   د یدهد.    ی هاجنبه   د ییتأ   یمعنابه    حیتوض  نیکه 

  یی ها، نمونه ۷  ری. در تصوستیها نعملکرد آن قیامکان سنجش دق  ای استاندارد بودن    ها،زمیمکان  ی و فن  ی محاسبات

  ارتفاع واکر نشان داده   میتنظ  تیو قابل  یشوندگجمع  یژگ یدر پاسخ به و  یهوش مصنوع   یشنهادیپ   یهازمیاز مکان

 .شده است

 

 

  یهازمیاز مکان  یکاربرد برخ .7 ریتصو

در  یشده توسط هوش مصنوع دیتول یفن

 .. منبع: نگارندگانیشناسختیجدول ر 

 

فرآ  یابزار کمک  ای  اریعنوان دستبه  یهوش مصنوع   یریکارگبه آشنا  ،یطراح  ندیدر    نیتدو  وةی با ش  ییمستلزم 

وضوح به  توانیشده در هر مرحله، م   ن یتدو  یهادرخواست   ی ( است. با بهبود و ارتقایسینوها )پرامپتدرخواست 

  ،یدیبا واژگان کل  دیمنظور، طراح با  نیا  یبود. برا  هادهیا  تیفیاز جمله تعداد، تنوع، دقت و ک  ج،یشاهد بهبود نتا

ابزار چت   نیآشنا باشد. بد  یاستفاده در هوش مصنوع قابل    یها و اصطلاحات تخصصمترادف   ی تیپ یجمنظور، 

ابزارها  یکیعنوان  به تول  تواندیم   ،یمحور هوش مصنوع مکالمه  یاز  بهبود درخواست   دیدر  برا  یهاو   ی مناسب 

پژوهش    ندیدر فرآ  زیابزار ن  نیکند. ا  فایا  ینقش مؤثر  ،یواسط هوش مصنوع   یابزارها  ریسا  ای   یدجرنیاستفاده در م
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  ز،یمتما  یهادهیاست که ا  یضرور  ها،دهیا  بیترک  ایاز مرحلة سنتز    شیپ   .استفاده قرارگرفته استحاضر مورد  

شوند و    ییشناسا  ،یشناسخت یهر مؤلفه از جدول ر  یبرا  ،یشده توسط هوش مصنوع   دیتول  یارزشمند و کاربرد

  ت یهدا ا ی  ها دهیدر انتخاب ا  یریسوگ  ی به معنا کردیرو  نیشود. ا  یریمبهم به مرحلة سنتز جلوگ یهادهیاز ورود ا

  یو ارزشمند طراح  زیمتما   یهامؤلفه  بیترک  نهیزم  ی سازبلکه با هدف فراهم  ست،یخاص ن  یبه سمت  یی طرح نها

 ت یخلاق  زانیم  نیشتریب  ت،یتا در نها  ردیگیانجام م  یطراح  تیاز تکرار و تثب  یریشگیحال، پ   نیو در ع   گریکد یبا  

 حاصل شود. یینها  یهادهیدر ا یو نوآور

 

 گیری نتیجه
تجزیه   روش  بر  تسلط  داد که  نشان  پژوهش  این  ریخت و  نتایج  فرآیند  تحلیل  آن در  کاربرد صحیح  و  شناسی 

تواند میزان تثبیت طراحی پردازی توسط هوش مصنوعی، علاوه بر تقویت تفکر واگرا و افزایش خلاقیت، میایده

ها ایفا کند. همانطور که در متن  توجهی کاهش داده و نقش مؤثری در ارتقای تازگی و نوآوری ایدهطور قابلرا به

عنوان دستیار خلاق مشترک،  تواند بهمقاله اشاره شد، برخی پژوهشگران بر این باورند که هوش مصنوعی مولد می

حال، در مورد کاهش تثبیت    به حذف موانع ذهنی، افزایش خلاقیت و کاهش تثبیت طراحی کمک کند. با این

  وضوح نشان های این پژوهش نیز بهنظر وجود ندارد. یافتهدر میان پژوهشگران اتفاق   طراحی توسط هوش مصنوعی

پردازی توسط هوش مصنوعی های کاهش تثبیت طراحی، فرآیند ایدهداد که در غیاب استفاده از ابزارها یا روش

پردازی  های طراحی در روند ایدههمچنان با پدیدة تثبیت طراحی همراه است. این مسئله که از تکرار و ثبات بنیان

می ایدهناشی  و  خلاقیت  در  واگرایی  میشود،  مواجه  چالش  با  را  ابزار  این  توسط  اینپردازی  از  در  سازد.  رو، 

شناسی این پدیده در فرآیند خلاقیت و طراحی، به واکاوی علل بروز  توان علاوه بر آسیب های آینده میپژوهش

ش مصنوعی مولد پرداخته و راهکارهایی نوین و متمایز برای کنترل یا کاهش  پردازی با هوتثبیت طراحی در ایده

 آن ارائه نمود.

 

 نویسنده  هایمشارکت
  یمختلف، بررس  یهادر نگارش بخش  سندگانینو  هیاست. کل  سندگانینو  یمشترک تمام  یمقاله حاصل همکار  نیا

 اند.مقاله مشارکت داشته یینها دییو تأ جینتا لیتحل ها،افتهی

 

 تقدیر و تشکر 
 این پژوهش فاقد تقدیر و قدردانی است.

 

 تضاد منافع 
 . نکردند  اعلام را مقاله این انتشار و تألیف ،تحقیقپیرامون   احتمالی منافع  تضاد  هیچ(  نویسندگان) نویسنده

 

 مالی  منابع
 . نکردند دریافت مقاله این انتشار و  تألیف تحقیق، برای مالی  حمایت  گونه هیچ(  نویسندگان) نویسنده
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